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Недавно довелось мне побывать в кино. Сами по себе такие походы 
для меня, как и для многих, являются делом совершенно заурядным, 
но в данном случае было одно «но»: я посетил экранизацию знакомой 
(настольной) игры под названием «Морской бой». 



Кето 

г@ирѵѵеек.ги 

Моой: жизнь налаживается 
Мизіс: «Поющие трусы» 


у что тут можно сказать? Сцена- 
ристы этого в высшей степени 
осмысленного фильма (это сар- 
казм) проявили, на мой взгляд, героизм, 
пытаясь растянуть на два с лишним часа 
экранного времени концепцию, которая 
по сути своей сводится к «В10 - ранен, 
В11 - убит». Спецэффекты, злые инопла- 
нетяне, корабль на паровом ходу, силами 
американских ветеранов побеждающий 
врагов, - все на высшем уровне, все как 
полагается, Считаю, теперь с нетерпени- 
ем надо ожидать психологического трил- 


лера по мотивам «Тетриса» (интересно, 
Пажитнову в этом случае каких-нибудь 
денег дадут?), а также фантастического 
боевика «Крестики-нолики», его сиквела 
«Возвращение ноликов», а также прикве- 
ла «Крестики: начало». 

Лет тридцать назад кому-то пришла 
в голову светлая мысль; а ведь компью- 
терные игры можно делать по мотивам 
фильмов! Честно говоря, достоверно 
выяснить, какое именно кино было в 
этой области первопроходцем, мне так и 
не удалось, но можно предположить, что 


появилось оно в самом начале 80-х го- 
дов. Первым же известным мне фильмом 
по игре стала клинического идиотизма 
картина, снятая по культовой (и оттого 
не становящейся менее идиотской) иг- 
ре Зирег Магіо Вгоз. История про двух 
водопроводчиков, героически сражаю- 
щихся с мутировавшими фиг знает кем 
и жутких размеров поганками, почему-то 
полюбилась игрокам, но зато провали- 
лась в прокате. Что, кстати, мне кажет- 
ся, должно обнадеживать - не все еще 
потеряно. 


Опять заработал ресурс ѵѵѵѵѵѵ.росіргодгатта.ги, на котором я со товарищи собираем все интересное, что нам попадается во время 
наших бесконечных странствий по интернету. Если кому-то там будет интересно - будет здорово. 
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потенциальные авторы! 


ам приходит асе больше и больше писем от 
читателей, которые хотят стать авторами. 
Честно признаемся, что перестали справляться 
с потоком подобных сообщений, а это не дело. 
Поэтому ниже приводится небольшой список 
рекомендаций, следование которым позволит 
резко повысить вероятность получения быстро- 
го и внятного ответа. 

Присылайте ваши предложения о сотруд- 
ничестве с сабжем «Новый автор» только на 
специально созданный нами для этого почто- 
вый ящик; с Г: Л : : ; г. . Особенностью 

его работы является автоматическая фильтра- 

Потом были довольно дурацкие «Двой- 
ной дракон» и «Уличный боец», далее по- 
следовала «Смертельная битва» - и по- 
неслось. По мере того как бюджеты на 
разработку игр росли, а сами игры ста- 
новились все более популярным видом 
развлечения, голливудскому руководству 
становился все более очевидным тот 
факт, что комбинация «игра, потом кино» 
может быть не менее привлекательной, 
чем схема «кино, потом игра», которую 
эксплуатировали вообще с незапамятных 
времен, Как результат на данный момент 
вышло около 60 фильмов (я точно не 
считал, бегло прикинул цифру) по играм, 
многие из которых собрали очень даже 
неплохие кассы (а другие столь же эпич- 
но провалились). На ближайшие два-три 
года запланирован выход не менее чем 
30 релизов по наиболее популярным иг- 
рушкам последних лет, среди которых 
ожидаются такие потенциальные хиты, 
как НаІМі^е, Наіо и Оаддеб АІІіапсе. Что- 
то мне подсказывает, что какая-то часть 
проектов должна оказаться очень удач- 
ной хотя бы по той простой причине, что 
в мире много миллионов людей успели 
крепко поиграть в тот же самый «Полу- 
распад» и поэтому пойдут на просмотр. 
Кстати, к числу этих людей отношусь и я. 
Мейджоры на мои кровные 350 руб. мо- 
гут рассчитывать смело. 

Впрочем, обратный процесс тоже не 
затихает. По фильмам строгают игры со 
страшной силой, правда, человеческо- 
го качества кино, снятого по игрушкам, 
больше, чем хороших игр по мотивам 
фильмов, 

в принципе, уже довольно давно 
граждане, пытающиеся понять, как бу- 
дет выглядеть наше с вами будущее, на- 
чали говорить, что не за горами момент. 


ция всех входящих, не содержащих вышеука- 
занной кодовой фразы. 

В письме мы были бы рады найти; 

1. Краткое резюме в свободной форме. 

2. Несколько слов о том, в каких областях 
ІТ вы считаете себя компетентным и о чем вам 
хотелось бы писать. 

3. Список из пяти интересных для вас кон- 
кретных тем статей, к созданию которых вы гото- 
вы приступить. 

По возможности в письме и резюме поста- 
райтесь использовать литературный язык и из- 
бегать употребления «албанского». 

когда фильм будет неотличим от игры, 
что кинематограф станет интерактив- 
ным и вы сможете управлять развитием 
сюжетной линии. Будет так или нет, не- 
известно, хотя лично мне такое разви- 
тие событий кажется довольно малове- 
роятным хотя бы потому, что смысл лю- 
бого кино - в интриге, в замысле ре- 
жиссера и воплощении его съемочной 
группой, а возможность влиять на раз- 
витие событий немедленно приносит 
всему вышеперечисленному полный аб- 
зац. Гораздо более вероятно, что ком- 
пьютерные игры приобретут еще боль- 
ше черт, свойственных фильмам, чем сей- 
час, то есть то, что футурологи еще недав- 
но называли «интерактивным кинемато- 
графом», на самом деле будет просто 


Ну а мы, в свою очередь, обещаем реагиро- 
вать быстро и по делу. 

Что касается нашихтребоеаний, то они 
очевидны и незатейливы. Нам нужны люди, гото- 
вые и способные поделиться с огромной, разно- 
плановой, но объединенной интересом к высо- 
ким технологиям аудиторией ПРдгасіе своим опы- 
том, идеями, результатами наблюдений и экспе- 
риментов. Совершенно неважен ваш формаль- 
ный уровень образования, возраст, опыт рабо- 
ты в ІТ или СМИ. Мы вообще почти анархисты 
(смайл). Требование только одно; вдумчивые 
тексты на интересные темы вовремя! 

обычными игрушками через пять-семь- 
десять лет, 

И это самое «интерактивное кино» ни 
разу не вытеснит традиционные филь- 
мы с экранов. Тут повторится та же са- 
мая история, что и с классическим теа- 
тром, которому все пророчили скорую 
гибель от рук кинотеатров, и с кинотеа- 
трами, которые многие «специалисты» 
поспешили похоронить по случаю появ- 
ления телевидения, Все эти разновид- 
ности развлечений будут успешно до- 
полнять друг друга, и, скорее всего, че- 
рез несколько лет у нас уже будет воз- 
можность выбрать между походом в ки- 
но с подружкой или полным «вживани- 
ем» в нелегкую жизнь очередного Рэмбо 
прямо на поле боя. 



БѴДЕНПВСКИИ 

КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР 


ОРПІХНИКА 
КОМПЬЮТЕРЫ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
КОМПЬЮТЕРНАЯ МЕБЕЛЬ 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
СР И РѴО 
БЫТОадТі ТЕХНИКА 
СОТОІАЯ СВЯЗЬ 
АУДИО'ВИДЕО 



пявильанав 


в одной мне 




По случаю появления в нашем журнале рубрики про игры мы с благодарностью принимаем советы, пожелания и рекомендации относительно того, какой 
именно она должна быть и про что конкретно нам следует в ней писать. Ждем советов на ирдгас1е@ирѵѵеек.ги. 


УРЖАОЕ #18 (878] май 2012 5 





Прогнозы Касперского 



'А 


ные отношения 


Н едавно сотрудники Лаборатории Касперского 
в интервью британскому порталу ТИе Пед поде- 
лились своим видением ситуации с безопасностью 
компьютеров под управлением операционной сис- 
темы Мае ОЗ X. По словам старшего научного со- 
трудника Дэвида Эмма (ОаѵісІ Етт), компания Арріе 
годами культивировала идею о том, что ее ПК неуяз- 
вимы для любых вирусов, досаждающих владельцам 
ѴѴІпбоѵѵз-систем, однако после недавнего масштаб- 
ного заражения «Маков» ботнетом, распространяю- 
щим троян РІазбЬаск, ее руководству придется пере- 
смотреть свои позиции. 

По сути, в настоящий момент «Маки» и і-устрой- 
ства, лишенные какой-либо антивирусной защиты, 
в большей степени подвержены воздействию вновь 
появляющегося вредоносного ПО, нежели компы с 
«Окошками». Сам Евгений Касперский при этом 
уточнил, что в области сетевой защиты Арріе отста- 
ет от компании Місгобоіі на добрый десяток лет, в те- 
чение которых редмондцы успели выпустить огром- 
ное количество критических патчей и «заплаток» 
для своей операционки. 

Также он добавил, что ботнет является лишь 
первой ласточкой, угрожающей «яблочной» экоси- 
стеме. По мере того как «Маки», «Айфоны» и «Ай- 
пэды» будут набирать популярность, будет созда- 
ваться и все больше зловредов для них, причем ре- 
шить проблему одной лишь установкой антивирус- 
ной программы не удастся, и компании Арріе как 
минимум придется разрабатывать собственную по- 
литику безопасности. 


В результате длительных судеб- 
ных разбирательств региональ- 
ный суд немецкого города Манхейм 
признал корпорацию МіегозоЙ ви- 
новной в незаконном использова- 
нии патентованных разработок 
компании Моіогоіа МоЬІІіІу, пере- 
дает портал ТМе Ѵегде. Согласно 


вынесенному постановлению, соф- 
тверный гигант не имеет права рас- 
пространять на территории Герма- 
нии ряд своих ключевых продук- 
тов - операционную систему ѴѴІп- 
боѵѵз 7, браузер ІпіегпеІ: Ехріогег, 
приложение ѴѴіпбоѵѵз Мебіа РІауег 
и консоль ХЬох 360, Предметом 
спора стала примененная в них 


технология кодирования видео по 
стандарту Н.264. 

Заметим, что данная технология 
относится к категории так называе- 
мых ключевых разработок, и, по су- 
ти, Моіогоіа уже давно должна была 
предоставить лицензии на нее всем 
желающим (при этом она также 
владеет патентами на стан- 
дарты связи 26, 30 и ѴѴІ-Рі). 
Также интересно отметить, 
что именно по данной при- 
чине в апреле одна из су- 
дебных инстанций США вы- 
несла вердикт, согласно ко- 
торому Моіогоіа не может 
накладывать запрет на про- 
дажу продукции М3 в Гер- 
мании в ближайшие меся- 
цы, то есть по факту испол- 
нение решения немецкого 
суда откладывается на не- 
определенный срок. 

Представители редмондской 
корпорации сообщили журналис- 
там, что, по их расчетам, истец все 
же лицензирует свои разработки и 
вопрос удастся решить мирным пу- 
тем. Со стороны Моіогоіа никаких 
комментариев по данному поводу 
не последовало. 



Смена лидера 

С огласно результатам иссле- 
дования, проведенного ком- 
панией іЗиррІу, Мокіа более не яв- 
ляется крупнейшим производите- 
лем мобильных телефонов. Этот 
статус финский телекоммуникаци- 
онный гигант сохранял за собой 
последние 14 лет, однако в начале 
текущего года пальма первен- 
ства ушла к концерну Заппзипд. 
Причем речь идет не только о 
смартфонах, но и об обычных де- 
шевых трубках. Сообщается, что 
за I квартал корейцам удалось 
продать 93,5 млн аппаратов - на 
36% больше, чем за аналогичный 
период прошлого года, в то время 
как Мокіа за прошедшие три ме- 
сяца отгрузила 82,7 млн мобиль- 
ников всех типов, Ее общая ры- 
ночная доля при этом сократилась 
с 30,4 до 27%. 

Кроме того, за указанный срок 
корейский производитель смог 


обойти компанию Арріе по объ- 
емам продаж смартфонов, по- 
ставив на рынок 44,5 млн таких 
устройств, в то время как «яблоч- 
ная» фирма реализовала скром- 
ные 35,1 млн Смартов. 

Правда, по мнению других 
аналитических компаний, лиде- 
ром в данном отношении все же 
является Арріе, поскольку Зат- 
випд не раскрывает точных дан- 
ных о поставках и определить 
их количество можно лишь кос- 
венным путем - по размеру при- 
были. 

Аналитики полагают, что по 
мере роста популярности «ум- 
ных» телефонов Мокіа будет по- 
степенно терять свои позиции в 
европейском регионе, в то время 
как корейцы и американцы, на- 
оборот, будут постоянно расши- 
рять свое присутствие в данном 
регионе. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах; ѵлллл/.епдасідеі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рси/огісі.сот, ѵѵіл'ѵі/.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 
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Темпы фрагментации 


К оманда разработчиков мо- 
бильной платформы Апбгоіб 
на страницах своего официального 


блога 


- с!І 


X I , 1 ' ■< 

1 V. ' . . 


) при- 


водит свежую статистику распро- 
страненности различных версий 
операционки. Подавляющее боль- 
шинство гуглофонов и планшетов 
(64,4%) работает под управлением 
АпбгоісІ 2,3.3 (ѲіпдегЬгеасі), попу- 
лярность которой за прошедший 
месяц возросла на 4,9%. На долю 
предыдущей версии 2.2 (Ргоуо) 
приходится около 21% устройств. 
3-е место занимает «Андроид» 
сборки 2.1 (Есіаіг). Стоит отметить, 
что в представленных данных были 
учтены лишь те аппараты, с кото- 
рых осуществлялся вход на портал 
Ѳоодіе РІау. 

Темпы распространения Апбго- 
Іб 4.0 (ІСЗ) пока оставляют желать 
лучшего - эта версия «оси» уста- 
новлена лишь на 4,9% андроид- 


ных аппаратов, причем даже 
внутри нее наблюдается опреде- 
ленное расслоение: 0,5% девай- 
сов «сидят» на Апбгоіб 4, 0-4, 0.2, 
а оставшиеся 4,4% функциони- 
руют на версиях 4. 0, 3-4, 0.4. При 
этом, что характерно, доля «план- 
шетной» прошивки 3.3 практиче- 
ски не увеличилась за прошед- 
ший квартал. 

Стоит отметить, что в статис- 
тику попали далеко не все уст- 
ройства на базе гугловской опе- 
рационки. Например, в ней не 
учтен суперпопулярный в США 
планшет Кіпріе Ріге, поскольку 
в нем не установлено ни одного 
приложения от Ѳоодіе, кроме то- 
го, не были приняты во внима- 
ние «таблетки» от многочислен- 
ных китайских разработчиков, 
склонных использовать собствен- 
ную, переделанную версию «Анд- 
рюши», 



Национальный 



Совершенный Кіпесі 


Н а днях правительство КНР объявило о пла- 
нах по выбору национальной микропроцес- 
сорной архитектуры, устройства на основе кото- 
рой будут применяться в важных проектах, финан- 
сируемых государством, пишет сетевое издание 
Ехігѳтѳіѳсіі. 

В настоящий момент группа, состоящая из чи- 
новников, представителей науки и ІТ-компаний, 
включая Ниаѵѵеі и 2ТЕ, рассматривает пять «канди- 
датур» - АІрба, АВМ, МІРЗ, РоѵѵегРС и НРІ) (послед- 
няя является китайской разработкой). 

Скорее всего, в итоге для достижения целей 
проекта будет выбрана архитектура МІРЗ, поскольку 
она уже используется в местных школьных компью- 
терах, либо АІрба, которую применяют для создания 
процессоров ЗбепѴѴеі. Стоит отметить, что они так- 
же задействованьі в национальном суперкомпьюте- 
ре Зипѵѵау ВІиеІідЫ. 

Решение от АРМ (на базе СоІгех-АЭ), продук- 
ция которой широко распространена на террито- 
рии Поднебесной, вероятно, будет отвергнуто из- 
за его высокой стоимости (около $5 млн за лицен- 
зию), а РоѵѵегРС не подойдет из-за малого количе- 
ства написанных под нее программ. 

Что характерно, это уже не первый пример вне- 
дрения в Китае собственных «железных» стандар- 
тов, отличающихся от общемировых. К примеру 
сети беспроводной связи четвертого поколения в 
стране построены на спецификации ТС-ЕТЕ, разра- 
ботанной при участии местного сотового операто- 
ра СЫпа МоЬІІе. 


У частники открытого проекта 
РѲВ+0 нашли весьма любо- 
пытное применение устройству Кі- 
песі, которое изначально позицио- 
нировалось корпорацией Місгозой 
как дополнительный контроллер 
для консоли ХЬох. Им удалось раз- 



работать технологический про- 
цесс, позволяющий накладывать 
слои «авторского» НО-видео поверх 
структурной карты пространства, 
создаваемой 30-сенсором (датчи- 
ком «глубины») «Кинекта». 

Для достижения такого резуль- 
тата задействуется обычная одно- 
объективная цифровая зеркальная 
фотокамера (ОЗЕР, ОідіІаІ ЗІпдІе- 


Еепз РеПех). Сначала комплект 
РѲВОТооІкіІ устанавливается по- 
верх самого Кіпесі, после чего про- 
водится калибровка двух устройств 
по заранее подготовленному шаб- 
лону, который загружается из спе- 
циального программного обеспе- 
чения, Далее систему мож- 
но свободно перемещать в 
пространстве по усмотре- 
нию оператора. 

По завершении съемок 
можно без особых усилий 
комбинировать или изме- 
нять готовые слои для по- 
лучения конечного изобра- 
жения. Итоговый результат 
выглядит весьма впечатля- 
юще, и не исключено, что 
именно так в скором буду- 
щем будет проходить съем- 
ка кинофильмов. 

Эффектный проморолик, в ко- 
тором демонстрируется исполь- 
зование технологии в реальном 
времени, можно найти по ссылке 

;'Е0ЕЕ2Е, а с допол- 
нительными видеоматериалами 
можно ознакомиться непосред- 
ственно на странице проекта: : . > ^ 


,0<Ч.іѴ. 


Суперкомпьютер - вычислительная машина, значительно превосходящая по ТТХ большинство существующих компьютеров. Современные СК представляют собой 
комплекс высокопроизводительных компьютеров, соединенных высокоскоростной магистралью для достижения максимальной производительности. (ѴѴікі) 
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ьактериальныи 

Я понские биологи из Междис- 
циплинарного научно-исследо- 
вательского института электроники 
(ЕІес!гопісз ІпзрігесІ Іпіегсіігсірііпагу 
Неееагсіі ІпзНІиІе) сумели получить 
чистый листовой графен при по- 
мощи широко распространенных 
микроорганизмов З^ѳиѵапеІІа, из- 
влеченных из осадочных отложе- 
ний в местной реке. 

В настоящее время самым из- 
ученным и отработанным спосо- 
бом массового изготовления гра- 
фена (спрос на него постоянно 
ратет) является восстановление 
из гораздо более доступного ок- 
сида графена, Однако одной из 
серьезных проблем, связанных с 
данной технологией, является не- 
обходимость использования в ка- 
честве одного из химических реа- 
гентов гидразина - чрезвычайно 
токсичного вещества, работы с ко- 
тором сопряжены с большими тех- 


ническими сложностями и опре- 
деленным риском. 

Однако в ходе недавнего ис- 
следования удалось установить, 
что оксид графена ведет себя 
как акцептор электронов, высво- 
бождаемых микроорганизмами 
в процессе метаболизма. Пос- 
ле ряда проведенных экспери- 
ментов ученые смогли выяс- 
нить, что в присутствии опреде- 
ленного количества вышеупомя- 
нутых бактерий отдельные че- 
шуйки оксида графена превра- 
щались в чистый графен, Вывод 
об этом был сделан на основе 
измерений, произведенных при 
помощи рамановской спектро- 
скопии. По словам авторов от- 
крытия, новый процесс является 
весьма простым, недорогим, бе- 
зопасным и легко масштабируе- 
мым до нужных объемов произ- 
водства. 



О пользе УдІі15сгіЬе 


Прозрачная память 


С пециалисты из университета Калифорнии при- 
думали простой и недорогой способ изготовле- 
ния графеновых электродов для суперконденсато- 
ров нового поколения, 

В принципе, суперконденсаторы на основе 
двух листов графена, разделенных ионным сепе- 
ратором и электролитом, были созданы несколь- 
ко раньше. Их уникальные свойства заключаются 
в том, что при емкости, превышающей показатели 
многих химических батарей и аккумуляторов, они 
могут заряжаться в тысячи раз быстрее - по сути, 
мгновенно. И это имело бы огромное прикладное 
значение для науки и техники, если бы не сложнос- 
ти, связанные с изготовлением электродов нужного 
качества. Обычно графен, имеющий огромную пло- 
щадь поверхности на единицу массы, банально 
складывается и слипается, что самым негативньім 
образом сказывается на его характеристиках, Что- 
бы этого избежать, инженеры подошли к вопросу 
творчески. Они покрыли слоем оксида графена 
обычную оптическую болванку ОѴО с поддержкой 
технологии Іідб^ЗсгіЬе. Под действием излучения 
инфракрасного лазерного диода покрытие вос- 
становилось до чистого графена, а кроме того, при- 
обрело такую форму и структуру, которая идеально 
подходит для поставленной задачи, На основе полу- 
ченных таким образом листов ученые собрали су- 
перконденсатор, который продемонстрировал все 
требуемые свойства. Разработчики утверждают, что 
их идея уже может быть реализована в промышлен- 
ном производстве. 


Н а прошедшем недавно в Сан- 
Диего очередном заседании 
Американского химического обще- 
ства (Атегісап СІіетісаІ Зосіеіу) 
химик Джеймс Тур {иатев Тоиг) из 
университета Райса (Рісѳ ІІпіѵѳг- 
эііу) продемонстрировал собрав- 



щимся совершенно прозрачный 
чип памяти. 

Это необычное устройство ос- 
новано на эффекте, обнаруженном 
еще в 2010 году. Именно тогда бы- 
ло замечено, что сильный разряд 
тока, проходящий через массив 
оксида кремния, оставляет после 
себя тонкий (диаметром 5 нм) канал 
чистого кристаллического кремния, 


Атомы кислорода при этом поки- 
дают образовавшуюся структуру. 
В то же время при помощи слабых 
электрических импульсов можно 
проверить текущее состояние ка- 
нала и считать записанную ранее 
информацию. 

По словам Тура, гото- 
вое изделие на базе новой 
технологии можно безбо- 
язненно складывать, как 
лист бумаги, нагревать до 
температур свыше 500 °С, 
и все это без потери оп- 
тических свойств, К тому 
же массивы данных мож- 
но группировать в «мно- 
гоэтажные» конструкции. 
Новое устройство может 
быть объединено с разра- 
ботанными ранее в уни- 
верситете Райса для гибких сен- 
сорных дисплеев прозрачными 
электродами, а также батареями, 
созданными в последнее время в 
других лабораториях. 

В июле прототипы устройств 
отправятся на МКС, чтобы изучить 
характер воздействия на них кос- 
мического излучения - бича тради- 
ционной электроники. 




/і 


Эти и другие интересные научно-популярные новости на английском языке вы найдете на сайтах: пеѵѵ5.гісе.есІи,ѵѵѵѵѵѵ.ді2тад.сот,«ѵѵѵѵ. 
папоТесИ-пои/.сот, и/ѵѵ\ѵ.паІиге.сот, ѵѵ^ѵѵ.зсіепсетад.огд и \ѵѵѵѵѵ.ІесІіпоІодугеѵіеѵѵ.сот. 
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Достойная замена индию 


Волшебная целлюлоза 


Ж урнал АсІѵапсесІ Маіегіаіз опубликовал статью 
группы специалистов из университета Эксе- 
тера (Ііпіѵегзііу оі Ехеіег), которые утверждают, что 
нашли достойную альтернативу индий-оловянному 
оксиду (ІТО). 

Данный материал обладает уникальной комби- 
нацией свойств - он проводит электрический ток и 
являетоя прозрачным. Из-за этого его широко при- 
меняют во множестве приборов, начиная от солнеч- 
ных батарей и заканчивая сенсорными экранами. 
Однако постоянно растущий спрос на индий при- 
вел к тому, что его извлекаемые запасы должны по- 
дойти к концу в течение десятилетия. Кроме того, 
у проводников на базе ІТО есть серьезный недо- 
статок - хрупкость, что не позволяет использовать 
их в гибких конструкциях. 

Новый прозрачный токопроводящий материал 
удалось создать на базе графена - «листового» уг- 
лерода, являющегося, по сути, кристаллом толщи- 
ной в один атом. Но проводимость графена ограни- 
чена его высоким поверхностным сопротивлением. 
Справиться с ним ученые смогли при помощи хло- 
рида железа. Многослойный сэндвич из графена, 
«переложенного» этим веществом, получил назва- 
ние СгарбЕхѳЁег, Он полностью прозрачен в широ- 
ком диапазоне излучений, гибок и не содержит в 
своем составе каких-либо редких и дорогостоящих 
элементов. 

Авторы статьи предрекают революцию в электро- 
нике и грезят гибкими экранами, «умными» зеркала- 
ми и интерактивными окнами, 


В стенах Итальянского техноло- 
гического института (І 8 ІІШІО 
Ііаііапо сіі Теспоіодіа) разработана 
методика, позволяющая придавать 
обычной бумаге самые необычные 
свойства. 

Как известно, бумага состоит 
из волокон целлюлозы. Но что если 


покрыть эти волокна теми или ины- 
ми наночастицами? Оказывается, 
таким образом можно сделать бу- 
магу водонепроницаемой, заста- 
вить ее проявлять магнитные или 
люминесцентные свойства, при- 
дать ей способность оказывать ан- 
тибактериальный эффект. Или все 
это сразу. 


Журнал ^ои^паI о! Маіегіаіз Сбе- 
тізігу опубликовал статью италь- 
янских ученых, в которой они опи- 
сывают открытый ими способ на- 
несения на целлюлозу самых раз- 
ных наночастиц. Он заключается 
в погружении бумаги (и, кстати, 
других нетканых материалов) в 
специальный жидкий рас- 
твор, содержащий взвесь 
наночастиц. Далее рас- 
твор формирует вокруг от- 
дельных волокон образца 
полимерную оболочку, со- 
держащую наночастицы в 
нужной, заранее рассчи- 
танной концентрации. При 
этом фактура и прочие 
свойства бумаги в целом 
сохраняются, но добавля- 
ются и другие особеннос- 
ти, полностью определяе- 
мые химическим составом наноча- 
стиц. Так, феррит марганца дела- 
ет ее магнитной и стойкой к воз- 
действию воды, а серебро - эф- 
фективно противостоящей влия- 
нию микроорганизмов. Спектр 
возможных комбинаций очень ши- 
рок и подлежит дальнейшему изу- 
чению. 



Наногубвтг для нефти 


Г руппа специалистов из уни- 
верситета Райса (Пісе Ыпіѵег- 
зііу) и университета штата Пен- 
сильвания (Репп Зіаіе Упіѵегзііу) 
сумела создать из углеродных на- 
нотрубок (с добавлением бора) 
напоминаюшую губку структуру, 
наделенную удивительными свой- 
ствами. 

Первым делом отметим, что 
«губка» имеет низкую плотность 
и, соответственно, удельный вес. 
Кроме того, она является супер- 
гидрофобной, то есть не смачи- 
вается водой даже тогда, когда ее 
туда принудительно погружают. Но 
самое интересное даже не это, а 
то, что данное изобретение обла- 
дает олеофильными качествами, 
то есть способностью впитывать 
большое количество масел, в том 
числе и нефти. 

Именно с этим авторы и свя- 
зывают главное возможное при- 


менение своего детища. Оно от- 
личается высокой плавучестью и 
может вбирать в сотни раз боль- 
ше своего веса разлитой в ре- 
зультате аварий на поверхности 
водоемов нефти. К тому же «губ- 
ка» проявляет магнитные свой- 
ства (то есть ею можно управлять 
с помощью магнитов), ее легко 
отжать (в лаборатории она вы- 
держивала 10 000 циклов дефор- 
мации), а содержащуюся в ней 
нефть можно даже удалить путем 
выжигания - «губка» после этого 
полностью сохранит свои «супер- 
способности». 

Впрочем, по мнению целого 
ряда специалистов, сфера при- 
менения нового материала го- 
раздо шире - ему найдутся зада- 
чи в самых разных областях, от 
производства источников элек- 
троэнергии до регенерационной 
медицины. 



ІідІпЙсгіЬе - технология, позволяющая получать изображение на обратной поверхности специально подготовленных компакт-дисков с помощью приводов, 
поддерживающих данную технологию. Разработана компаниями НеѵѵІеШ-РаскагсІ и Іііе-Оп в 2005 году. (ѴѴікі) 
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7ТЕ идПІ: ТаЬ Ѵ9А 


Монитор ^агпвипд 




Все было бы отлично, если бы не цена. 
При желании можно найти аппарат с со- 
поставимыми ТТХ на пару тысяч рублей 
дешевле. При этом даже мощный одно- 
ядерный процессор и наличие слота для 
карт памяти тісгоЗО не компенсируют тот 
факт, что устройство работает под управ- 
лением явно устаревшей операционной 
системы Апбгоісі 2.3. 


рЮООО 




Этот профессиональный монитор со- 
бран на базе панели нового типа РІЗ, в 
связи с чем должен обладать очень при- 
личной яркостью (чего не скажешь о кон- 
трастности), большими углами обзора 
и отображать 100% цветового диапазо- 
на зРСВ, Другая фишка устройства за- 
ключается в наличии трехпортового кон- 
центратора иЗВ 3.0. 



Кулер СІасіаіТесІі 
526 


Две тепловые трубки, проходящие через 
основание, находятся в прямом контакте 
с процессором. На скромных размеров 
радиаторе поместился один вентилятор 
диаметром 80 мм, вращающийся со ско- 
ростью 1600 об/мин. Его усилий должно 
хватить на 50 000 ч безотказной работы. 
Это, пожалуй, все основные ТТХ бюджет- 
ного кулера. 



■ Экран; 7", 1024 х 600 пике. 

' 

■ Экран: 27", 2560 х 1440 пике. 

■ Совместимость: Іпіеі ІйА 775 / 1155 / 

■ Процессор: Циаісотт М5М8255, 1,4 ГГц 

■ Яркость: 300 кд/м^ 

1156, АМО АМ2 / АМ2+ / АМЗ / АМЗ+ / РМ1 

■ Интерфейсы: 1158 2*0, ^і-Рі ВІиеІооРЬ 2 Л 

■ Контрастность: 1000 Л 

■ Материал: медь, алюминий 

■ Габариты: 193 х 123 х 13 мм 

■ Время отклика: 5 мс 

■ Уровень шума: 17 дБ 

т Вес; 389 г 

■ Вес: 6,6 г 

■ Габариты: 80 х 65 х 125 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵ\л^л1ехот.сп 

■ Подробности: ѵѵ;ѵѵѵ.$атзипд.ги 

■ Подробности: ѵѵ^^.дІасіаІІесНхот 


і л: ; ух - Трегтаііаке 
КеѵеІ ІО СТ Вайіе ЕсІШоп 


Материнская плата А5ІІ5 5аЬег1:оо(Іі Х7Э 


Если увидите в продаже данный корпус, 
знайте - это точная копия Тіпегтаііаке 
Ееѵе1 10 ОТ / ТбегтаІІаке Ееѵеі 10ѲТ Зпо\л/ 
ЕсІІІІоп, только на сей раз шасси окраше- 
но в черный и темно-зеленый цвета. Ка- 
ких-либо других значимых фишек новая 
модель не получила - все компоненты 
системы по-прежнему устанавливаются 
в четыре отсека. 



■ Отсеки; 4 х 5,25", 6 х 3,5" 

■ Форм-фактор: Ьід Іоѵѵег 

■ Материал: сталь 

■ Габариты; 584 х 262 х 590 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ТРіегтаІІаке.сот 



Попробуем перечислить 
самые интересные осо- 
бенности данной платы. 

Во-первых, наличие трех 
слотов под видеокарты. 

Впрочем, здесь надо учи- 
тывать, что, если графи- 
ческие акселераторы бу- 
дут крупными, установить, 
скорее всего, удастся не 
более двух. Во-вторых, ко- 
личество портов ЗАТА не 
сказать чтобы очень вели- 
ко - по четыре штуки с 
пропускной способнос- 
тью 6 и 3 ЭЬ/з. В-третьих, 
на панели ввода-вывода обнаружи- 
лась кнопка изВ ВІОЗ РІазбЬаск. Ее 
нажатие запускает восстановление 
ВЮЗ. Правда, прежде чем ею вос- 
пользоваться, нужно записать образ 
прошивки на флэш-накопитель, после 
чего вставить его в специальный бе- 
лый изВ-порт. Как ни странно, на этой 
явно оверклокерской матплате отсут- 


■ Чипсет: Іпѣеі Х79 

■ Совместимость: Іп 1 ;еІ ІСА 2011 

■ Видео: 3 х РСІЕ х 16 3.0 

■ Подробности; ѵѵѵѵѵѵ.авив.согл 

ствуют клавиши включения и пере- 
загрузки системы и нет индикатора 
РОЗТ-кодов, 


Глаз (лат. осиШз) - сенсорный орган человека и животных, обладающий способностью воспринимать электромагнитное излучение 
в световом диапазоне длин волн и обеспечивающий функцию зрения. (ѴѴікі) 
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глазок 

ВВ-тоЬіІе «ГлазОК» 

Необычная новинка представляет собой 
веб'Камеру, предназначенную для вход- 
ной двери. Картинка с сенсора переда- 
ется на небольшой монитор, идущий в 
комплекте. Что здесь необычного? Дело 
в том, что в корпус с дисплеем встроен 
кардридер, так что пользователь имеет 
возможность записывать происходящее 
на лестничной клетке. 



■ Сенсор камеры; 0,3 Мпикс. 

■ Экран: 2,8"г 320 х 240 пике. 

■ Слот расширения: шіегоБО 

■ Габариты внутренней части: 

136 X 75 X 18 мм 

■ Подробности: ^ѵѵѵѵ,ЬЬ-тоЬі[е.ги 


Ноутбук НР Раѵіііоп д 6 - 12635 Г 


у каждого недорогого ноутбу- 
ка есть свои недостатки, хо- 
тя стоимость таких девайсов 
безмерно радует и часто за- 
ставляет закрывать глаза на 
какие-то спорные моменты. У 
представляемого экземпляра 
они, конечно, тоже имеются, 
Например, к ним можно отне- 
сти большую общую толщину 
корпуса. Все-таки 36 мм - это 
не 20, согласны? Также сто- 
ит принять во внимание от- 
сутствие на бортах лэп- 
топа портов иЗВ 3.0. 

Вместо них вы найдете 
лишь три традиционных коннектора 
иЗВ 2.0. Цифрового блока у клавиату- 
ры нет, кроме того, довольно забавно 
выглядят кнопки «вверх» и «вниз»: по 
своему размеру они в два раза мень- 
ше остальных. Это могло бы поме- 
шать геймерам, но они все равно вряд 
ли купят ноутбук со столь «офисной» 
конфигурацией. Осталось сказать, 
что емкость встроенной батареи рав- 


Раѵіііоп д6 

000 





■ Экран: 15,6", 1366 х 768 пике. 

■ Процессор: ІпТеІ Соге 13-2330М, 2,2 ГГц 

■ Интерфейсы: 1)58 2.0,№і-Рі, ВШеТооТИ 3.0 

■ Габариты: 374 х 245 х 36 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵ№.[ір.со[ті 

на 4200 мА ч, так что ее хватает при- 
мерно на 2,5-3 ч автономной работы 
девайса. 


ігіѵег 5100 ВІие 

Кроме воспроизведения музыки и показа 
кино плеер может еще кое-что: есть в нем 
еще несколько развлекательных функ- 
ций. Среди них вьюер текстовых файлов, 
просмотрщик фото и несколько встроен- 
ных игр. Время автономной работы уст- 
ройства приличное - до 7,5 ч в режиме де- 
монстрации видео и до 42 ч при воспроиз- 
ведении аудиотреков. 


и 5 В - КОН ие нтратор 

Откровенно говоря, мы не знаем, кому 
пришла в голову мысль прикрепить к 
верхней части совершенно заурядного и 
безликого устройства уменьшенную ко- 
пию модели автомобиля, но, тем не ме- 
нее, думаем, что этот товарищ (или груп- 
па лиц) заслуживает оваций. Привлечь 
внимание к простому продукту явно по- 
лучилось. 


Мышь-презентер 

Віпд Ргезепіег 

Миниатюрное кольцо (одевается на ука- 
зательный палец) будет уместным и на 
пресс-конференции, и на защите дис- 
сертации, и даже в кресле самолета. Га- 
джет позволяет управлять курсором на 
экране ПК с расстояния до 10 м. Он очень 
удобен при переключении слайдов, а так- 
же при веб-сѳрфинге и управлении про- 
игрывателем. 



■ Память: 4 Гбайт 

■ Интерфейс: У5В 2.0 

■ Количество поддерживаемых 
форматов: 16 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ігіѵегги55Іа.сот 


■ Порты: 4 X П5В 2.0 

■ Интерфейс: Ц5В 2,0 

■ Цвет: черный 

■ Материал; металл, пластик 

■ Подробности: ѵ*»ѵѵѵѵ.гоѵегсотриі:ег$.ги 


■ Разрешение сенсора: 1250 срі 

■ Интерфейс приемника: 115В 2.0 

■ Габариты: 25 х 35 х 33 мм 

■ Вес; 9 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.депіиз.ги 


Монитор - класс броненосных кораблей, в основном прибрежного действия. Первый бой таких броненосцев, а именно «Монитора» и «Вирджинии» (известной 
в нашей литературе как «Мерримак»), произошел 9 марта 1862 года на Хемптонском рейде в ходе Гражданской войны в США. (ѴѴікі) 
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все время вертится 



Ь Ьисікіп 

НагсІ@ирѵѵеек.ги 
Моосі; іп$есІ кіИег 
Мизіс: «Браво» 



< »> рлит 


ока прилавки магазинов запол- 
нялись референсными картами 
на базе чипа МѴЮІА 6ТХ 680, 
компания Раііі сумела сделать видео- 
адаптер, основанный на плате собствен- 
ного дизайна, с внушительной системой 
охлаждения, состоящей аж из трех вен- 
тиляторов, и заводским разгоном. Назы- 
вается данный продукт РаН ѲТХ 680 Оеі- 
Зігеат и подается как эксклюзивное тво- 
рение бренда, Как я уже сказал, дизайн 
платы изменен, Кроме 
этого впаяны другие 
силовые элементы в 
6-фазную схему пита- 
ния, например мосфе- 
ты типа ОгМОЗ. Память 
представлена восьмью 
микросхемами 600Н5 
Нупіх Н5е02Н24МРВ, 
которые работают на 
пределе своих возмож- 
ностей из-за 256-бит- 
ной шины. 

Система охлажде- 
ния - сложная конструк- 
ция, которая состоит из рамы, радиатора и 
кожуха с тремя вентиляторами. Первая де- 
таль служит не только для обеспечения 
жесткости конструкции, но и для отвода 
тепла от силовых элементов и модулей 
памяти, с которыми она контактирует че- 
рез специальные термопрокладки. Ради- 
атор представляет собой медное основа- 
ние, от которого расходятся тепловые 
трубки с нанизанными на них алюминие- 
выми пластинами, образующими ребра. 
Сверху в пластиковый кожух интегриро- 
вано три вентилятора: два калибра 80 мм 
и один - 90 мм. Большая вертушка вреза- 
на по центру и декорирована синими све- 
тодиодами подсветки. Система охлажде- 
ния получилась громоздкой, поэтому для 
режима ЗБІ второй видеоадаптер нужно 
устанавливать через два слота. 

На задней панели можно обнару- 
жить два разъема ОѴІ, один НОМІ и еще 
один ОізрІауРогІ. Кроме этого там нахо- 
дятся прорези для выхода части тепло- 
го воздуха за пределы корпуса. Допол- 
нительное питание на видеокарту по- 
дается через комбинацию разъемов 8 + 
6 ріп РСІЕ. 


В качестве тестового стенда исполь- 
зовались материнская плата АЗСЗ РЭХ79 
с процессором Іпіе! Соге І7-3930К, разо- 
гнанным до 4,6 ГГц, четыре модуля опе- 
ративной памяти ООРЗ-ЗІЗЗ с тайминга- 
ми 10- 10-1 0-27-1 Т, накопитель Іпіеі 510 
объемом 120 Гбайт и блок питания ОС2 
ОС22Х1000, 

После запуска оказалось, что один 
из двух 80-миллиметровых вентиляторов 







БЕРПЯСЕ 

□тх еѳо 



51900 ® 


■ Устройство: РаІіП СТХ680 ОеЙТгеат 

■ Тип: видеокарта 

■ СРи: NVI0IА Ш 680 

■ Частота 6РІІ (номинал / турбо): 

1084/ 1150 МГц 

■ Память: 600(^5, 2 Гбайт 

■ Эффективная частота памяти: 6300 МГц 

■ Интерфейсы: 2 х ОѴІ, НОМІ, ОіарІауРоіІ; 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.раИЪЫЕ 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Раііі (ѵѵѵѵѵ/.раІіі.Ьи) 

сразу выходит на максимальные оборо- 
тьі и не снижает их, В результате на рас- 
стоянии 1 5 см карта нашумела на 57,8 дБ, 
а в удалении на 1 м - на 44,1 дБ. Это до- 
статочно громко, особенно с учетом того, 
что видюха фактически простаивала. Ос- 
тавшиеся две вертушки корректно управ- 
ляются и крутятся очень тихо, на частоте 
порядка 800 об/мин. 

Видеокарта РаІіІ ѲТХ 680 ^е^31^еат 
совершенно не отличается горячим нра- 
вом. Так, 8 полной нагрузке тестовым па- 
кетом РигМагк максимальная температу- 
ра равняется 63® при 38% мощности си- 
стемы охлаждения, что составило 900 обо- 
ротов. 



У 



Видеокарта уже с завода поставляется 
с повышенными частотами, которые со- 
ставляют 1 084 МГ ц для чипа (в режиме Тиг- 
Ьо - 1 150 МГц) и 6300 МГц для памяти. В 
свете этих новостей разогнать ее сверх 
имеющегося будет не так просто. Мне уда- 
лось повысить частоту чипа на 50 МГц, а на 
памяти добавил еще 300. Тепловой режим 
при этом практически не ухудшился. 

Прогонялись тестовые пакеты ЗОМагк: 
06 / Ѵапіаде /11 (Регіогтапсе) / 11 (Ех- 

Ігете), где видеокарта 
набрала 34 276 / 38 245 / 
10 419 / 3473 очка со- 
ответственно. В при- 
ложении ипідіпе Неа- 
ѵеп Вепскіглагк 3.0 с 
максимальными на- 
стройками (8АА, 16АР) 
в разрешении 1920 х 
1200 получились та- 
кие результаты: Зсогез - 
1476, фреймрейт мини- 
мальный / средний / максимальный - 1 3,3 / 
58,6 / 141 ,1 кдр/с. В игре ВаШекеІб 3 коли- 
чество кадров в секунду варьировалось 
от 54 до 104 со средним значением 70,55. 
При этом разрешение экрана оставалось 
1920 X 1200 пике., а опции качества изо- 
бражения были вывернуты на «Ультра». 
ЕІеІѳг ЗсгоІІ V Зкугіт при максимальных на- 
стройках стабильно демонстрировал око- 
ло 65 1р8. 

Игра «Метро 2033» до сих пор кладет 
на лопатки любой ускоритель. При макси- 
мальных настройках в разрешении 1920 х 
1200 пике, средний фреймрейт составил 
всего 35,6 кдр/с. Еще одна популярная 
игра, Ваітап Агккат Сііу, шла на 55 кад- 
рах. При этом все фишки были активиро- 
ваны, настройки закручены на максимум, 
плюс активирован алгоритм сглаживания 
8х М5АА, а технология МѴЮІА РИузХ вы- 
ключена. 

Если посчитать ситуацию с шумом 
системы охлаждения случайной, то пе- 
ред нами предстанет очень интересный 
продукт. Раііі ѲТХ680 ^е1;3^^еат - мощ- 
ный графический адаптер, улучшенный 
благодаря собственным наработкам ком- 
пании, Габариты карты немного увеличе- 
ны по сравнению с референсным вари- 
антом. 


Если е играх адаптеры на базе микросхемы НѴШІА БТХ 680 претендуют на лидерство среди одночиповых видеокарт, то в вычислениях 
и ОрепСІ-приложениях не все так просто. Здесь лучше использовать продукцию конкурента - компании АМО. 
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за перформансом 



Иван Петров 

і ѵап_реІго ѵ@ ирѵѵеек. ги 
МоосІ: запахло весной 
Ми$іс; «Бутырка» 


ТО-ТО из читателей подверг нас 
критике, заставляя нас быть бо- 
лее строгими 8 изложении, Что ж, 
будем. (И немедленно выпил. - Прим, 
ред.) Надеюсь, что обзор АМО Метогу 
РегІ'огппапсе Ебіііоп не вызовет негати- 
ва у мистера X. Передо мной кит из двух 
двухсторонних модулей по 4 Гбайт, каж- 
дый из которых содержит 16 микросхем 
АМО 23ЕУ4587МВ6С. Производитель 
обещает небывалый рег^огтапсе при 
питании 1,65 В (обратите внимание, на- 
пряжение повышенное, не всем подой- 
дет) и таймингах 8-9-8-24. Просят - обес- 
печим. 

Сначала запустим восьмиядерный 
АМО Ви11с1о2ег РХ-8150 при просимых па- 
раметрах. Скажем так, не шибко бьютро 
получилось. АЮА64 1.85.1661 Веіа наме- 
рила 12 881 / 10 082 / 12 657 Мбайт/с (чте- 
ние, запись, копирование соответствен- 
но) при латентности 53,4 нс. Может, кон- 


троллер памяти процессо- 
ра капризничает? Не проб- 
лема, давайте поменяем 
платформу, возьмем пла- 
ту и процесоор стандарта 
Іпіеі Х79. Те же параметры 
составили 1 7 245 / 1 5 270 / 

15 583 Мбайт/с и латентность 53,2 нс. Тай- 
минги, частота, напряжение, напомню, пас- 
портные. А не затронуть ли нам тему овер- 
клокинга? 

На платформе АМО (АЗСЗ СгоззИаіг 
V Ногти Іа) память легко взяла планку 
1 866 МГ ц, впрочем, не желая поднимать- 
ся выше. Лучший результат - 14 289 / 
10 118/ 13 405 Мбайт/с при латентности 
47,7 нс - был достигнут при таймингах 
9-1 0-9-24- 1Т. На <орех девятках " память 
«не пошла». Напряжение было повышено 
до 1,7 В, скорее на всякий случай, ибо 
ошибок не было и без того. Но неожидан- 
но я нашел скриншот результатов, маши- 



■ Устройство: АМО Метогу РегТоггоапсе 
Есіібоп 

■ Тип: оператиеная память ООКЗ 

■ Объем: 2x4 Гбайт 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ашсі.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией АМО (\ѵѵѵѵѵ.атсІ.сот) 

нально снятый акз_к), он оказался лучше 
всех: 18 345 / 19 126 / 20 183 Мбайт/с при 
латентности 48,3 нс (чипсет Іпіе! Р67). Ма- 
теринка сама выставила такие тайминги: 
9-9-9-28-1Т, Вывод: неплохая память для 
умелых рук и умных матплат. 


АЛЯ альпиниста 


лэшка от АОАТА однозначно по- 
дойдет альпинистам, совершаю- 
щим восхождение на Джомо- 
лунгму или Эверест. Для этого она обору- 
дована всем необходимым - резиновым 
корпусом, полноценным УЗВ-штекером и 
«кольцом» с одной стороны корпуса, за 
которое девайс можно прицепить к кара- 
бину. Внутри «кольца» имеются выступы, 
с помощью которых в нем можно закре- 
пить снятый с «жала» колпачок, чтобы он 
не потерялся. Они же мешают сосредо- 
точенно крутить флэшку на пальце, но не 
будем придираться. 

Устройство пригодится и путешест- 
венникам, выезжающим на сафари в 
Африку. Корпус девайса устойчив к уда- 
рам и воздействию влажности. Это по- 
зволяет надеяться, что к тому моменту, 
когда флэшка наряду с прочими вещами 
незадачливого охотника будет извлече- 


на из желудка свѳжепойманного кроко- 
дила, данные на ней все еще будут в це- 
лости и сохранности. 

По заверениям фирмы, счи- 
тать их можно будет с 600-крат- 
ной скоростью («по-простому» 
это примерно 100 Мбайт/с), Про- 
верять заверения мы будем с по- 
мощью контроллера на чипе от МЕС (по 
мнению продавцов местного компью- 
терного рынка, круче него только чип от 
Техаз Іпзігитепіз). 

Скорости обмена данными, измерен- 
ные с помощью НЮО Типе 2.55, оказа- 
лись близки к обещанным: максимальная 
скорость составила 94,0, минимальная - 
84,6, средняя - 88,8 Мбайт/с, время досту- 
па было на уровне 0,6 мс. В самостоя- 
тельном тесте три видеорипа (общим объ- 
емом 19,2 Гбайт) записывались на девайс 
со скоростью 43,4 Мбайт/с, считывались 



Месіпікооі 

Нагсі@ирѵѵеек.ш 
МоосІ: было где-то тут 
Ми5Іс: капа ОеІ Кеу 



■ Устройство: АОАТА 5107 

■ Тип: и5В-накопитель 

■ Объем: 32 Гбайт 

■ Интерфейс: ІІ5& 3.0 

■ Габариты: 80,0 X 19,0 X 9,7 ММ 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.айаіа. сот. Тѵѵ 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией АОАТА (и(ѵѵ».агіаТа-сот,і:иѵ) 

С него со скоростью 93,2 Мбайт/с. Мне 
альпин-флэшка нравится, пойду заказы- 
вать снаряжение, 


«и немедленно выпил...» ~ все содержание главы «Серп и Молот-Карачарово» поэмы «Москва- Петушки» советского писателя Венедикта Ерофеева. А знаете ли вы, 
что в Москве, в сквере на пл. Борьбы есть памятник Венечке Ерофееву? Очень трогательный. 
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Приглашаюшая 



РзіЬоерісЬезку 

НагсІ@ирѵѵеек.ги 
Моосі; 5оте тадіс 
Мизіс: У5А 


огда на город опускается ночь, 
звуки бешено радующихся весне 
детей из окна стихают, дом зами- 
рает и засыпает, можно поддаться настой- 
чивым уговорам заждавшегося дивана, 
прилечь, кинуть прощальный взгляд на ра- 
бочее место... и с довольной, сытой ух- 
мылкой достать заблаговременно подго- 
товленную Іодііесіі ѴѴігеІевз ІІІитіпаІеб 
КеуЬоагб КЗОО. Она мягко и окутывающее 
устроится на любой по- 
верхности, назначенной 
нынче рабочей, привет- 
ливо мигнет подсветкой, 
приглашая отведать все 
прелести технического 
прогресса и торжества 
лени. И как-то не со- 
противляешься призы- 
ву, проходишься по от- 
зывчивой матовой пло- 
скости, кинестет внут- 
ри тебя просыпается 
и блаженствует, играет 
новыми красками, Пальцы приятно удив- 
лены - их тут, очевидно, ждали, іпсигѵе 
Кеуз разрабатывали, чуть вогнутые, прямо 
под форму подушечки, Ход клавиш - на- 
глядная иллюстрация того, как угодить лю- 
бителям и «повыше да побрутальней», и 
«пониже да помягче». 

Проходишься по любовно обточен- 
ным, обтекаемым клавишам и чувству- 
ешь: не все так просто, выведали ка- 
кой-то секрет производители, сплавали 
за три моря, напряглись и выстрадали 
особую технологию. Вестимо, ІодіШсб 
РегЬсіЗігоке - это вам не мембранный 
механизм, а «микроножницы», исключа- 
ющие вероятность неудачного нажатия 
клавиши, распределяющие нагрузку по 
всей поверхности. Легкий шелест мяг- 
ких лапок - и 40 000 знаков как празд- 
ник. Мне бы в 11-м класее эту клавиату- 
ру, когда сочинения писались мучитель- 
но, когда текст на бумаге скомканный и 
рваный, мысли путаются и никакой До- 
стоевский не в радость. Авось и помог- 
ла бы неумолимой служительнице рус- 
ского языка и литературы Галине Федо- 
ровне ощутить все прелести самореа- 
лизации в профессиональной сфере в 
ее 65 вместо виноватых взглядов в пол 


и обещаний через неделю точно прине- 
сти сочинение. Втихаря, под покровом 
ночи, когда курсирующие от холодиль- 
ника до телевизора домашние не смо- 
гут потревожить ауру творца, достала 
бы я Годііесб ѴѴігеІезз Шигпіпаіеб Кеу- 
Ьоагб К800, вдохновилась бы качеством 
исполнения и уровнем проработанности 
и получила бы заветные «5/5» легко и не- 
принужденно. 



^3800 



■ Устройство: ІодіЬесІі ѴѴігеІе$5 Піиіпшаіесі 
КеуЬоагй К800 

■ Тип: беспроводная клавиатура 

■ Интерфейс: 115В 

■ Радиоинтерфейс: 2,4 ГГц (дальность - 
до 10 м) 

■ Габариты: 445 х 200 х 25 мл 

■ Подробности: »л/і«ѵѵ.Іоді1:есН.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией ІодіІесН (ѵѵѵѵѵѵ.ГодтІесІт.сот) 

А ВДОХНОВЛЯТЬСЯ есть чем: пять уров- 
ней освещенности и датчик присут- 
ствия, сцепление контактной со столом 
поверхности - локтем случайно не сдви- 
нешь, резиновые ножки устойчивы и 
просто гак свои позиции не сдадут, кла- 
виатура уверенно занимает террито- 
рию, сливаясь с рабочей поверхностью. 
Подставка для рук как нельзя кстати, эр- 
гономичный минимализм со всем необ- 
ходимым и, спасибо тебе, вселенная, 
длинный СігІ! Такой спорный укорочен- 
ный левый ЗЫЛ у меня нареканий не вы- 
зывает, соседствующий с ним «слэш» 
тоже, одинаковый цвет русской и анг- 
лийской раскладок тем паче. Необходи- 
мость индикации Мит Іоск и ЗсгоІІ Іоск 


отпадает автоматически с настройкой 
программного обеспечения ЗеіРоіпі;, по- 
зволяющего управлять многочисленны- 
ми функциональными клавишами и оп- 
циями, в том числе появлением на экра- 
не чего угодно, хоть этой самой индика- 
ции и заряда батареи, хоть второго при- 
шествия. 

Заботливо вложенный талмуд инструк- 
ций на всех языках, за исключением раз- 
ве что суахили, поведает 
нам о всех тонкостях спа- 
ривания с ноутбуком. 
Нужные утилиты можно 
скачать на официаль- 
ном сайте, порадовать- 
ся универсальности 
как ПО, так и мизерно- 
го приемника - мож- 
но одновременно ра- 
ботать с шестью дру- 
гими устройствами 
Іодііесб, поддержива- 
ющими технологию УпіГуіпд. 

Итого: чрезвычайно дружелюбная бор- 
да, продуманная и выдержанная, при появ- 
лении которой все остальные клавиатуры 
в комнате начинают нервно подергиваться 
и медленно мигрировать в направлении уг- 
ла, стреляя сигареты по дороге. Заряжать 
устройство предстоит через тісго-иЗВ не 
так уж и долго - от 3 до 6 ч в выключен- 
ном состоянии и в активном режиме со- 
ответственно, Продолжительность рабо- 
ты без подзарядки впечатляет, но не это 
открытие потрясло меня до глубины души 
в процессе тестирования. Переворачи- 
ваю я борду, значит, посмотреть, как у 
нее там с ножками дела обстоят, и с удив- 
лением понимаю, что надписи повернуты 
ко мне лицом! Ѵіѵа !а здравый смысл! Мы 
из одного вида Ното заріепз с разработ- 
чиком и переворачиваем ее одинаково - 
с тыльной стороны! 

И напоследок: эта прелесть умеет... 
ѵѵаіі Ьг іі... стоять! Аккуратно стоять на 
тыльной стороне, вертикально, устойчи- 
во, в промежутке между диваном и чем 
угодно. Вас оставляю смаковать, а сама 
пойду добывать финансы, ибо желание 
владеть этим девайсом уничтожило план 
трат на ближайший месяц, как будто его 
и не было. 


«ѴѴаіЧ Гог іЪ> (пер. с англ, «подождите-подождите») - легендарная реплика героя американского телесериала «Как я встретил вашу 
маму» Барни Стинсона (Ваггеу 5ііп5оп), получившая наибольшую известность. 
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Снежно-игровая 



Михаил Финогенов 

т?@ир\ѵеек.ги 
МоосІ: ура, тепло 
Ми$іс: Екко 


ноне футуристического корпуса 
Тіпегтаііаке ІеѵеІ 10, наверное, 
помнят все. Выглядит он и в са- 
мом деле необычно и стильно - это ска- 
зывается партнерство с дизайнерской 
конторой при концерне ВМѴѴ. Все ждали, 
когда же наконец необычный короб посту- 
пит в продажу. Корпус 
предложили в несколь- 
ких вариантах, от наво- 
роченных до предельно 
простых (насколько это 
позволял статус линей- 
ки), но с сохранением 
фирменных черт. «Тот 
самый» Тітегтаііаке Іе- 
ѵеі 10, который так кра- 
сиво блестит на фотогра- 
фиях в Сети черно-крас- 
ными панелями и отсека- 
ми, обозначили номером 
ѴВ30001М12, а стоит он 
от 18 000 руб. Следом за 
ним идет целая толпа ва- 
риантов подешевле, а в 
самом низу списка находится - кто? Пра- 
вильно, «зимняя» модель» ІеѵеІ 10 ѲТЗ 
8по\ѵ ЕсІІІІоп Ѵ030006М2П белоснежного 
цвета, о которой и пойдет речь в следую- 
щих абзацах. 

От оригинала данный вариант, по су- 
ти, сохранил лишь дизайн отсеков для 
хард-дисков (2,5- или 3,5-дюймовых), ко- 
торый позволяет осуществлять их быст- 
рую замену (официально он именуется 
РііЗіор - так же, как место остановки го- 
ночных болидов для замены шин). Они 
выдвигаются влево, если смотреть на 
корпус спереди, при нажатии на ниж- 
нюю часть белого «цилиндра». Для на- 
дежности имеется замок, закрывающий- 
ся на ключ, который блокирует все дис- 
ки в отсеке. Это повышает вероятность 
того, что вы лишний раз задумаетесь пе- 
ред попыткой извлечь системный хард в 
процессе работы ѴѴІпсІоѵі/з (смайл). Те- 
рять оба комплекта ключиков, включая 
запасной, не рекомендуется, Стенки за- 
креплены невыпадаюшими болтами, так 
что при откручивании они никуда не де- 
нутся. На боковой стенке есть и откид- 
ная полочка, для подвешивания игровой 
гарнитуры. 


Внутреннее пространство продувает- 
ся насквозь двумя штатными вентилято- 
рами - фронтальным (200 мм), с регули- 
руемыми оборотами (600-800 об/мин), 
подсветкой и «пыльником», и задним, на 
120 мм (1000 об/мин). При желании мож- 
но добавить один 200-миллиметровый 




■ Устройство: ТНегіпаІІаке Іеѵеі 10 СТ5 Зпоѵѵ 
ЕсІШоп \/030006NгN 

■ Тип: корпус 

■ Форм-фактор: тісИ-Іоѵѵег 

■ Количество отсеков 3,5": 5 

■ Количество отсеков 5,25": 4 

■ Количество слотов расширения: 7 

■ Интерфейсы передней панели: 2 х 115В 2.0, 
2 X 115В 3.0, 2 X Аікііо 

■ Габариты: 233 х 452 х 510 мм 

■ Вес: 6,8 кг 

■ Подробности: іліѵѵш.іііегтзііаке.сот 

■ Благодарность: устройство предоставле- 
но компанией ТИегтаИаке (ѵѵіл'ѵѵ.ІРіегтаІ- 
Іаке.сот) 

или два 120-миллиметровых пропеллера 
на потолок (выдув), один на пол и еще 
один - на боковую стенку (оба на вдув, так- 
же в вариантах 1 х 200 мм или 2 х 120 мм). 
На дне имеется и фильтр под вентиля- 
тор БП. Кстати, для массива из четырех 
съемных ЗАТА-дисков разработчики вы- 
делили отдельные кабели с необходимым 
количеством разъемов питания и переда- 
чи данных. Их остается только подклю- 
чить к материнской плате и к питальнику, 


I 
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I 
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что в сочетании с продуманной системой 
СаЫе Мападетепі позволяет навести 
идеальный порядок при прокладке про- 
водов в корпусе. На проживание прини- 
маются материнские платы форм-фак- 
торов АТХ и тіегоАТХ, системы водяно- 
го охлаждения с диаметром шлангов до 

1/2", видеокарты длиной 
до 315 мм и процессор- 
ные кулеры высотой не 
более 175 мм. 

Устанавливать ком- 
плектующие удобно и 
безопасно - металличе- 
ские кромки и углы вас 
не поцарапают. Все уст- 
ройства формата 5,25" и 
3,5" крепятся без вин- 
тов, то же самое отно- 
сится и к разъемам для 
установки карт расши- 
рения РСІ Ехргезз, Что 
касается уровня шума 
работающей системы, 
то здесь все зависит в 
первую очередь от качества компонентов 
и количества вентиляторов. Сам по себе 
корпус не способствует снижению деци- 
бел, а уж если оснастить его полным ком- 
плектом вертушек, то про тишину можно 
забыть, даже если врезать в каждый про- 
пеллер токоограничивающий резистор. 
Но, с другой стороны, разве такой корпус 
предназначен для тихого ПК? Вряд ли, 
ведь это модификация для геймеров, кото- 
рые проводят время за компом либо в на- 
ушниках, либо в метре от ревущих, громко 
стреляющих колонок, которые «задавят» 
шум и от видеокарты, и от кулера ЦП, и от 
мощного блока питания. 

Собирать систему в этом корпусе мне 
понравилось, хотя внутреннего простран- 
ства все же маловато для того, чтобы чест- 
но назвать этот процесс комфортным. Но 
под игровой компьютер я бы такой коро- 
бок взял, тем более что дизайн его будет 
долго радовать взгляд и поднимать настро- 
ение. Только не стоит забывать, что отсек 
и лотки для хард-дисков, а также все без- 
винтовые крепления для 5,25-дюймовых 
устройств выполнены из пластика, так что 
при обращении с ними следует проявлять 
некоторую осторожность. 


Резистор (от лат. гезізТо - сопротивляюсь) - пассивный элемент электрической цепи, характеризуемый сопротивлением электрическому току. Мгновенное значение 
напряжения на резисторе пропорционально току, проходящему через него. (ѴѴікі) 


УРСІРАОЕ #18 (573) май 2012 15 







[ 


т 


Ііифруюший 



Анатолий Кирюшкин 

[іагс1@ирѵѵее1<.сот 
Моосі; темная мочь 
Ми5Іс: «Ва-банкъ» 


канирование - неотъемлемая со- 
ставляющая офисной деятель- 
ности, а некоторым сотрудникам 
по роду деятельности приходится много 
трудиться и на выезде. При этом может 
потребоваться перевести документы и 
изображения в электронный вид или рас- 
познать текст, а возить с собой большое 
планшетное устройство слишком неудоб- 
но, да и электрическая розетка не всегда 
под рукой. Вот в такой ситуации как нель- 
зя кстати будет мобильный листопротяж- 
ный сканер ОЗтоЬіІе 7000 
от известного произво- 
дителя периферии - 
компании ВгоІІтег, Он 
запитывается от одного 
иЗВ-порта, а кроме того, 
занимает совсем мало 
места. 

Внешне девайс выгля- 
дит очень аккуратно. На 
черном матовом корпусе 
присутствует единствен- 
ная кнопка, позволяющая запустить 
оцифровку. Должен признаться, что толк 
от нее будет только в операционной сис- 
теме ѴѴІпсІоѵѵе, на «Маках» ее задейство- 
вать не удастся, Но не беда, за время об- 
щения с устройством мне ни разу не 
пришлось ее нажимать, было достаточно 
функциональности софта, тем более что 
при определенных настройках сканиро- 
вание начинается автоматически при по- 
даче бумаги. На задней стороне присут- 
ствует порт тіпі-иЗВ. Там же располо- 
жен разъем для блока питания, правда, не 
совеем понятно, зачем он нужен. В ком- 
плектацию помимо ОЗгпоЬіІе 7000 вхо- 
дят оптический носитель с программным 
обеспечением и драйверами, пара ка- 
либровочных страниц, гибкая пластико- 
вая папка для оцифровки набора мел- 
ких документов, лист для чистки «потро- 
хов», иЗВ-кабель с Г-образным штекером 
длиной 1 ,8 м и мягкий чехол. 

Процесс установки прошел быстро, 
перед первым использованием в насто- 
ятельном порядке предлагается присту- 
пить к калибровке. В дальнейшем под- 
готовка занимает не более полминуты, 
делов-то - вынуть девайс из сумки, под- 
ключить иЗВ-кабелем к ноутбуку и по- 


дождать инициализации. В программное 
обеспечение входят драйверы устрой- 
ства, приложение для сканирования 
ВЗглоЬііе ЗСАЫ II, а также пакеты Раде- 
Мападег и ВігСагб. Первый является ка- 
талогизатором изображений, а второй - 
инструментом для изготовления дизайн- 
макетов визитных карточек. В диалого- 
вых окнах нет ничего лишнего, интер- 
фейс не перегружен, поэтому програм- 
ма достаточно шуст- 



■ Устройство: ВгоІІіег СЗтоЬіІе 700Д 

■ Тип: портативный протяжной сканер 

■ Интерфейс: ІІ5В 2.0 

■ Подача бумаги: автоматическая 

■ Разрешение: до 600 (Ірі 

■ Поддержка ОС: ѴѴіпсІоѵѵв ХР / ѴізТа / 7, 

Мае 05 X 

■ Вес: 600 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ЬгоТНег.т 
• Благодарность; устройство предоставлено 

компанией ВгоТНег {ѵѵѵѵѵѵ.ЬгоіНег.гц) 

ра. Вместе с тем все необходимые функ- 
ции присутствуют - можно настроить 
яркость и контрастность, разрешение, 
автоматически обрезать края, провес- 
ти коррекцию геометрии и многое дру- 
гое. К сожалению, среди поддерживае- 
мых языков интерфейса нет русского. 
Но это, наверное, единственный минус - 
в остальном нареканий к софту нет. Лист 
заглатывается почти сразу после нажа- 
тия кнопки Зсап, по окончании выдается 
запрос на повторное сканирование. При- 
чем на него можно и не отвечать, а вмес- 
то этого сразу совать следующую стра- 
ницу - ОЗтоЬіІе 7000 поймет, что от не- 


го хотят, и немедленно запустит процесс 
повторно. 

Из инструкции я с удивлением узнал, 
что девайс поддерживает автоматичес- 
кое двустороннее сканирование. Этим 
обычно не могут похвастаться планшет- 
ные собратья. Время обработки при этом 
возрастает в 1 ,5-2 раза, однако по срав- 
нению с ручной подачей дело движется 
значительно быстрее - по окончании в 
папку «падают» две картинки 
вместо одной. Скорость ра- 
боты довольно высокая, 
при разрешении 300 сірі 
монохромное и чер- 
но-белое сканиро- 
вание страницы А4 
занимает около 10 с, 
а цветное - около 20 с. 
К качеству последнего 
есть небольшие претензии по 
цветопередаче, однако не стоит забы- 
вать, что перед нами компактный пере- 
ноеной аппарат. Софт способен сохра- 
нять данные в форматы ОРС, ТІРР или сра- 
зу в РЭР, что упрощает немедленную от- 
правку по почте - получатель гарантиро- 
ванно сможет открыть «посылку». 

Подвожу итоги. Устройство очень по- 
нравилось. Его преимущества - неболь- 
шой размер и оптимальная производи- 
тельность. Девайс легко помещается в 
сумку из-под 1 2-дюймового нетбука, к нему 
не требуется таскать внешний блок пита- 
ния или аккумулятор, а подготовка к оциф- 
ровке, которая сама по себе идет доста- 
точно быстро, занимает не более полмину- 
ты. На то, чтобы «отснять» 30 листов А4 с 
обеих сторон, понадобилось всего 10 мин. 
А все благодаря возможности автомати- 
ческого двустороннего сканирования за 
один проход - те, кто часто имеет дело с 
бумагами, обязательно оценят эту особен- 
ность. Программное обеспечение выпол- 
нено на высоком уровне, оно очень про- 
стое и надежное. 

Ошибочно думать, что сканер ВгоІИег 
пригодится только в разъездах, а все ос- 
тальное время ему предстоит пылиться на 
полках. Тем, кто предпочитает трудиться 
дома, сканер тоже будет небесполезен - 
при наличии ноутбука у вас получится ком- 
пактное рабочее место. 


Полная информация об изделии нашлась только на американской версии сайта производителя іЛ'ѵѵѵѵ.ЬгоІИег-иза.сош, На российском 
«зеркале» о данной модели «ни слухом, ни духом». Очень жаль, так как устройство действительно достойное. 
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ачастую оказавшись за лэптопом 
люди, привыкшие к классической 
компьютерной мышке, могут ис- 
пытывать неудобство и даже острое же- 
лание отключить тачпад, заклеить его 
крест-накрест черной изоляционной лен- 
той и забыть, как страшный сон. И правда, 
для комфортной игры, редактирования 
изображений и графиков, создания пре- 
зентаций, эффективного использования 
пакетов для проектирования и прочих за- 
дач по факту трудно ограничиться только 
тачпадом ноутбука. А геймерам управ- 
ляться с происхсдящим на дисплее без 
«грызуна» практически невозможно, 
если речь не про «Косынку». По- 
этому уделим время необычному 
и, на мой взгляд, любопытному де- 
вайсу под названием Яоссаі Руга 
\Л/іге!е$з. 

Порадовала достойная ком- 
плектация продукта: вместе с самим 
устройством поставляется пара акку- 
муляторов ѲР ПІМН ААА на 700 мА-ч, 
причем всюду в документах производи- 
теля указано напряжение питания 1,5 В, 
а согласно общеизвестным сведениям, 
такое напряжение может быть у солевых / 
щелочных элементов, никель-металл-гид- 
ридные (ЫіМН) же выдают номинально 
1,25 В, Не будем вдаваться в физику, в 
реальности важен отдаваемый ток, и, по- 
скольку нагрузочная способность бата- 
реек и аккумуляторов неодинакова, 
«грызун» в этом плане всеяден. Плюс к 
вашим услугам приемник ѴѴігеІезз НЗВ 
Мало Песеіѵег (две штуки), он надежно 
крепится в отсек снизу мышки, чтобы не 
терялся при транспортировке и не пач- 
кался. Также в коробке нашелся кабель 
для подзарядки от УЗВ длиной 1 ,5 м. Од- 
нако для того, чтобы работать и подзаря- 
жать мышку одновременно, нельзя от- 
ключать ресивер, связь в любом случае 
осуществляется по беспроводному кана- 
лу 2,4 ГГ ц. 

Производители расщедрились на 
мягкий черный чехол - благодаря ему 
животина защищена от царапин и попа- 
дания внутрь механизма пылинок, очис- 
ток, кусков пленки и прочих предметов, 
способных просочиться сквозь проме- 
жутки между клавишами. 


Нельзя не отметить оформление руко- 
водства пользователя и симпатичный кон- 
верт, содержащий компакт-диск с необхо- 
димым ПО и Мануэлем и занятную Ю-кар- 
ту, стилизованную под кредитку. Номер 
с нее следует ввести на официальном 
сайте при регистрации, после чего ста- 
новятся доступны для скачивания фир- 
менные обои для «Рабочего стола», а 
целая галерея 



■ Устройство: ііоссаі Руга 
№ігеІѲ55 Віаск У5В 

■ Тип: беспроводная мышь 

■ Ко/іичеаоо клавиш: 5 (4 -г колесо) 

■ Разрешение: до 1600 <1рі 

■ Частота опроса: 1000 Гц 

■ Габариты: 96 х 60 х 35 мм 

■ Вес: 90 г 

■ Подробности: №№ѵѵ.госсаЦогд 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Росса! (\л/Ѵі/Ѵі(.госса1.огд) 

тематических «картинок» призвана укра- 
сить смартфоны и сотовые телефоны. Фа- 
натов С5 наверняка заинтересует новый 
интерфейс любимой игрушки, 

Ну что ж, теперь непосредственно о 
девайсе, способном похвастаться бое- 
вой формой с острыми углами, - здесь 
настойчиво напрашивается ассоциация 
с агрессивной спортивной машиной. По 
бокам имеются одинаковые кнопки, за- 
жимая левую, колесиком регулируем 
громкость, нажатием в центр на послед- 
нее отключаем / включаем звук, а основ- 
ные кнопки становятся ответственными 
за переход назад / вперед по страницам 


в браузере. Правая, ЕазузИІП: [ч-] Виііоп, 
расширяет возможности по управле- 
нию: используя фирменное ПО, вы воль- 
ны «набить» какие душе угодно макро- 
сы, переназначить клавиши и сохранить 
свои творения в различные профили. 
Доступно три режима сенсора: разре- 
шение 400, 800 или 1600 брі, разумным 
вариантом, на мой взгляд, будет назна- 
чить ЕазузГііЛ ответственной за смену 
данной настройки (включаем опцию 
□Рі Сусіе), 

Кроме официально совмес- 
тимых ОС ѴѴІпбоѵѵз ХР / Ѵізіа / 7 
без проблем понимают мышку 
Гіпих УЬипІи, Реб На[, Зсіепіі^іс, 
Ребога, прочие дистрибутивы 
также наверняка примут «гры- 
зуна». Линуксовое ПО найти 
не удалось, но можно один раз 
прописать макросы и переназна- 
чить кнопки в среде ОЗ ѴѴІпбоѵѵв, а 
затем юзать девайс под «линем». Функ- 
циональность фирменной программы, 
конечно, доступна не будет, но установ- 
ки сохранятся. 

Заряда аккумуляторов из комплекта 
хватает на пару дней активного пользова- 
ния, но у той же компании ОР имеются ак- 
кумы и на 1450 мА ч. К тому же не забы- 
вайте переводить рычажок снизу устрой- 
ства в положение 011, когда прерываетесь 
в работе или вовсе ѳѳ заканчиваете. 

Габариты малыша я измерил самостоя- 
тельно, для мобильного гаджета они впол- 
не типичные, важно отметить, что ширина 
почти не уступает классическим крупно- 
размерным мышам. Последние, на мой 
взгляд, ложатся в ладонь приятнее и при- 
вычнее, хотя владельцы Руга утверждают, 
что ощущение комфорта приходит со вре- 
менем. Плотные резиновые вставки по бо- 
кам обеспечивают комфортный захват, тем 
же материалом покрыто колесо прокрут- 
ки. Обещанная производителем плавность 
присутствует, заметить отличие от провод- 
ной лазерной с тем же разрешением сен- 
сора не удалось, В целом Воссаі Руга ѴѴІге- 
Іеез - вещь добротная, стильная, проду- 
манная, разве что довольно быстро пожи- 
рает заряд аккумулятора. Но «питатель- 
ный» иЗВ-хвост поможет избежать бурча- 
ния в животе «грызуна». 


Из истории: «Радиосвязь между мышью и компьютером позволила избавиться от недостатков инфракрасной связи, но породила не менее курьезную проблему: 
бывали случаи, когда курсором на экране ПК управляла мышь, расположенная даже на соседнем этаже». (№ікі) 
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Солдат, 
в генералы 



Ь Ьисікіп 

Ь_Ьиеікіп@таН.ги 
Моод; іг$есІ кШег 
Мизіс: «Браво» 


от она, золотая середина платфор- 
мы Іпіеі ІѲА-201 1 , материнская пла- 
та А8иЗ Р9Х79 Рго. Особенно не- 
равнодушны к продукции АЗОб любители 
разгона, ведь в их сторону делают реве- 
ранс разработчики фирмы. 

Если плата АЗиЗ не причислена к 
эксклюзивной линейке Оеіихе, то бога- 
того комплекта не жди. Максимум тебе 
предоставят самое необхо- 
димое для первичного ос- 
нащения системы, В дан- 
ном случае перед нами 
шесть кабелей ЗАТА, четы- 
ре из которых соответству- 
ют стандарту ЗАТА 6 ѲЬ/з, 
заглушка на заднюю па- 
нель и два мостика ЗЫ, 
один длинный, а другой для 
З-ѴѴау зи. Кроме этого есть 
традиционные коннекторы 
(0-СоппесІог) для упроще- 
ния монтажа. Имеются так- 
же две инструкции, диск 
и наклеечка. 

Задняя панель - образец для других 
производителей. Прежде всего это шесть 
портов иЗВ 2.0, четыре - УЗВ 3.0, два - 
еЗАТА. Этого уже достаточно для под- 
ключения большого количества пери- 
ферийных устройств. А как вам антенна 
ВІиеІооШ, кнопка ВІОЗ РІазб Васк, кото- 
рая позволяет обновить / восстановить 
ВІОЗ непосредственно с РІазб-накопите- 
ля, для которого отведен специальный 
порт изВ 2,0 белого цвета? Также при- 
сутствуют все необходимые аудиоразъ- 
емы и оптический аудиовыход. 

Изучив силовую компоновку платы, ко- 
торая отвечает за основной момент - пита- 
ние процессора, - может показаться, что 
инженеры компании потрудились вполси- 
лы. Недостаток места вынудил производи- 
теля часть силовых элементов перенести 
на другую сторону матери нки. Формула, по 
которой запитывается процессор, выгля- 
дит как 8 + 2. То же самое можно наблю- 
дать на Оеіихе-версии и обычной РЭХ79 
без приставок, В отличие от простой вер- 
сии, в Рго распаян дополнительный ЗАТА 6 
ОЬ/з-контроллер, ВІиеІооФ-модуль и инди- 
катор загрузки РОЗТ-кодов, Процессор- 
ный сокет просто окружен слотами памя- 


ти, Поэтому непросто будет скомпоновать 
большие процессорные кулеры и память 
с высокими радиаторами. Плата по дизай- 
ну и разъемам больше похожа на Эеіыхе- 
версию, поэтому вы практически получае- 
те более дорогую материнку по невысо- 
кой цене, В ВІОЗ традиционно красивая 
графическая оболочка, которая применя- 
ется на всех платах компании. 



■ Устройство: А51І5 Р9Х79 Рго 

■ Тип: материнская плата 

■ Форм-фактор; АТХ 

■ Чипсет: ІпТеІ Х79 

■ Совместимость: ІпТеІ ІСА 2011 

■ Память: 8 х ООКЗ, до 64 Гбайт 

■ Интерфейсы: 12 х ІІБВ 2.0, 6 х ІІБВ 3.0, 

5/Р- 01 Г, 4 X 5АТА 3 С Ь/5, 4 х 5 АТА 6 бЬ/5, 

2 X е5АТА, ЕТЬегпеЦ ВІнеГооТЬ 

■ Слоты расширения; 4 х РСІЕ х16, 2 х РСІЕ х1 

■ Подробности; №«ѵѵ.а5іі5.сот 
в Благодарность; устройство предоставлено 

компанией А5К5 (ѵѵѵѵѵѵ.аБиі.сош) 

Для тестирования АЗиЗ Р9Х79 Рго мы 
задействовали неслабый процессор Іпіе! 
Соге І7-3930К, восемь модулей памяти 
Затзипд М378В5273ОН0-СНЭ по 4 Гбайт, 
видеокарту Заррбіге Набеоп НЭ7970, на- 
копитель ІпіеІ 510 объемом 120 Гбайт, блок 
питания ОС2 ОС22Х1000, устройство ох- 
лаждения МосШа МН-014, 

С первого же старта стало очевидно, 
что перед нами один из лидеров. Стоит 
ли говорить об отсутствии проблем с на- 
стройкой и запуском системы и получе- 
нии высоких результатов в штатных ре- 


жимах работы? Эта платформа дышит 
полной грудью в многопоточных прило- 
жениях. В тесте Ргіі 2 Сбезз Вепсбтагк 
она набирает іб 999 очков (кМосіез), па- 
кет ѵѵРгіте 1.55 с объемом задачи 32М 
выполняется всего за 5,38 с, а 1024М - 
за 161,503 с. В приложении СіпеЪепсб 
П10 получаются результаты 28 422 очка 
в пункте хСРУ, в СіпебепсГі РІ1 1.5 значе- 
ние СРС составляет 7,89 різ. В 
синтетических графических 
тестах, где учитывается не 
только видеокарта, но и са- 
ма система, результаты вы- 
глядят следующим образом: 
ЗОМагк1 1 Регіогппапсе / Ех- 
дете - 7875 / 2737 очков, 
а в предыдущем пакете 
ЗОМагк Ѵапіаде в полях 
ОѵегаІІ / СРІ) Зсоге мы 
наблюдаем следую- 
щие цифры: 29 824 / 
31 919 очков. 

Переступим черту 
штатного режима и разгоним процессор 
до 4,7 ГГц. Для этого лишь надо увели- 
чить напряжение на нем до 1,37 В. Па- 
мять же мы заставим работать на частоте 
2133 МГц ООНЗ с таймингами 10-10-10- 
27- 1Т, что позволит нам не отставать от 
контроллера памяти Запбу Вгібде в ис- 
полнении ЗІ155, Вот здесь уже раскры- 
вается весь потенциал, заложенный в 
данную платформу, это подтверждают и 
тесты. Теперь пакет Ргііг СЬезз Вепсб- 
тагк набирает 25 190 очков, тест \уРгіте 
1.55 в режимах 32М / 1024М выполняет- 
ся за 3,681 / 109,403 с. Переходим к про- 
граммам СіпеЬегсб НЮ с 40 627 очками 
в поле хСРУ и СіпеЬепсб Н11 .5 с показа- 
телями 12 рІ 2 . Можно уже, не стесняясь, 
продемонстрировать результаты теста 
АЮА64 Сасбе & Метогу Вепсбтагк, где 
в разделах Неаб / ѴѴгіІе / Сору мы увидим 
21 516 / 18 206 / 19 920 Мбайт/с при ла- 
тентности 44,5 нс. 

Розничную цену на момент тестиро- 
вания в виде 9700 руб, сложно назвать 
скромной. РІО вы получаете за них про- 
изводительный продукт, который подой- 
дет как для создания рабочей станции, 
так и для мультимедиа-развлекательной 
платформы. 


Четырехканальный контроллер памяти процессоров более эффективен при многопоточной нагрузке, это выявляют лишь специфические 
тесты. В обычных приложениях достаточно и двух каналов, здесь правит балом платформа ЗІ155. 
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Монитор АЛЯ людей 
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Месіпікооі 

Иагс1@ирѵѵеек.ш 
МоосІ; делаю умный вид 
Ми$іс: какая-то странная 


а что смотрит обычный пользова- 
тель при покупке монитора? Сов- 
сем обычный (например, сторож, 
которому скучно смотреть в темное окно 
по ночам) будет обращать внимание толь- 
ко на то, чтобы девайс работал, ну и еще 
немного на его вес (чтобы бы- 
ло легче тащить). Если же 
юзер только что сделал ре- 
монт, то для него важным бу- 
дет попадание монитора в 
цветовую гамму помещения и 
его общий стиль. Самые опыт- 
ные - любители домащних жи- 
вотных - еще и будут прове- 
рять дисплей на устойчивость 
к этим самым животным. 

Сегодняшний девайс, бе- 
зусловно, подойдет второй 
категории юзеров (сторож, 
так и быть, обойдется старой 
ЭЛТ-«пятнашкой“)- Монитор 
выполнен из приятного мо- 
лочно-белого умеренно глян- 
цевого (о лицевой стороны) и 
совсем неглянцевого (с тыльной) пласти- 
ка и смотрится очень эффектно, Корпус 
достаточно тонкий, постепенно расщиря- 
ющийея к низу. Фанаты эргономики на- 
верняка придерутся к нерегулируемой по 
высоте подставке, но их утешит то, что 
наклон аппарата в вертикальной плоско- 
сти регулируется. 

Котов ладельцам девайс тоже понра- 
вится. При первом взгляде на изображе- 
ние монитора на коробке или в интернете 
может показаться, что подставка очень 
небольшая и имеет хлипкую конструкцию. 
Что это означает, если бы это было так на 
самом деле, объяснять не нужно, Умело 
прыгнувшее чудовище способно опроки- 
нуть монитор или даже уронить его со сто- 
ла. После более тщательного изучения 
конструкции подставки прищло понима- 
ние того, что котэ должен быть трениро- 
ванным (слаженная работа мышц, прока- 
ченное ускорение, инерция и все такое), 
чтобы все это проделать, так как ее осно- 
вание утяжелено металлическим вклады- 
шем, а сама она крепится к монитору с по- 
мощью винта. 

Модель укомплектована почти всеми 
возможными разъемами: 0-ЗиЬ, ОѴІ, НОМІ, 


□ізрІауРогІ: не присутствует, но не очень- 
то и хотелось. Кроме видео- также име- 
ются и два аудиоразъема - Аибіо іп и Аи- 
біо оиі. 

Для тех, кто предпочитает настраи- 
вать изображение не с помощью средств 







■ Устройство: Ѵіеѵѵ$опіс ѴХ2451тН-ІЕ0 

■ Тип: ЖК-монитор 

■ Диагональ: 24" 

■ Разрешение: Риіі НО, 1920 х 1080 пике. 

■ Углы обзора (горизонтальный / 
вертикальный): 170° /160° 

■ Динамическая контрастность: 20 000 000:1 

■ Время отклика: 2 мс СЩ 

■ Размеры: 582 х 440 х 210 мм 

■ Вес: 4,23 кг 

■ Особенности: ІЕО-подсеетка 

■ Подробности; ѵѵѵѵѵѵ.ѵіеѵѵзопісеигоре.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией ѴіеѵѵЗопіс (тиѵѵѵ.ѵіеиБопісеи- 
горе.сот) 

видеодрайвера, а посредством кнопок 
монитора, - их есть у него. Размещают- 
ся они внизу по центру в виде некоего 
направленного вниз «уголка», Левый 
луч образуют две кнопки вызова пунктов 
меню, правый - две клавищи, служащие 
для перемещения по ним. В центре рас- 
положена треугольная кнопка включения 


питания. Выглядит группа управления 
изысканно-утонченно, но пользоваться 
ею неудобно - клавиши мелковаты и име- 
ют нечеткий клик. 

Для морской свинки (если хозяин пус- 
тит ее на стол и разрешит там гулять) мо- 
нитор покажется гигант- 
ским: 24" (или 60 см) диаго- 
нали - это много. При таких 
размерах и соотношении 
сторон (16:9) особенно за- 
метен типичный недостаток 
всех ТМ-матриц - углы об- 
зора. Если животное будет 
сидеть у левого края мони- 
тора, цвета в правой части 
начнут искажаться и наобо- 
рот. Вертикальные углы 
тоже невелики. Свинку 
придется приподнять, что- 
бы она смотрела точно в 
центр монитора, тогда цвета 
будут правильные. 

Других замечаний к мат- 
рице нет. Она матовая, как 
мы все любим, и, несмотря 
на свой ТМ-характер, обеспечивает доста- 
точную глубину черного цвета, а благода- 
ря ЕЕО-подсветке белесости по краям 
«кадра» практически нет. Само собой, ма- 
трица имеет неплохую скорость отклика, 
что будет плюсом для любителей динамич- 
ных игр и киноманов. 

Что же выделяет этот монитор среди 
других? Конечно же, внешний вид, Не 
знаю, какая задумка была у дизайнера, но 
устройство получилось очень домашним 
и, я бы даже сказал, уютным. В нем нет 
прямоугольной агрессивности офисных и 
профессиональных мониторов. Начинка 
же у девайса вполне на уровне. Пусть ма- 
трица и не отличается выдающимися угла- 
ми обзора, зато обеспечивает очень «спо- 
койное» и не напрягающее глаза изобра- 
жение, а это немаловажно - обычно глаза 
труднее заменить, чем монитор. Благода- 
ря наличию трех типов видеоразъемов де- 
вайс можно подключить к любому источ- 
нику видеосигнала, Например, можно 
«подцепить» устройство к медиаплееру 
и включить коту-эстету документальный 
фильм про тропических птичек, Кошак по- 
лучит истинное удовольствие. 


Чтобы уменьшить световой поток на сетчатке, зрачок кошачьего глаза может изменять форму. Причем он не круглый, а вертикально-овальный, вплоть до щелевидного, 
так как радужная оболочка сжимается с помощью мышечных волокон неравномерно. (ѴѴІкі) 


УРСІТАОЕ #18 (573) май 2012 19 




Блокировка трекера 

Коллегия Высокого суда Великобритании на 
днях вынесла решение, согласно которому 
ведущие местные интернет-провайдеры (5ку, 
ЕѵегубИіпд ЕѵегуѵѵНеге, ТаІкТаІк, 02 и Ѵігдіп 
Месііа) обязаны блокировать своим абонен- 
там доступ к порталу ТЬе Рігаіе Вау. Поста- 
новление было тепло встречено представите- 
лями кино- и музыкальной индуарии, кото- 
рые в феврале добились того, чтобы трекер 
официально признали виновным в наруше- 
нии авторских прав. Между тем по факту на 
серверах ТРВ нелегальный контент не хра- 
нится, замечают его создатели. 


Экокамера 

Для продвижения коллекции мебели Р5 2012 
дизайнеры компании ІКЕА создали цифро- 
вой фотоаппарат, корпус которого состоит из 
цельного куска картона, скрепленного плас- 
тиковыми винтами. ЦФК с 2,3-мегапиксель- 
ной матрицей работает от двух пальчикоаьіх 
батареек, не имеет встроенного экрана и ос- 
нащена единавенной кнопкой, которая по- 
зволяет включать / выключать девайс и де- 
лать снимки. Встроенной памяти хватит на 
хранение около 40 фоток, которые можно пе- 
редать в компьютер через 115В-порт. Прода- 
ваться отдельно камера не будет. 



Рыночные успехи 

в I квартале текущего года рьінок смартфо- 
нов вырос на 42,5% по сравнению с анало- 
гичным периодом прошлого года, несмотря 
на общее сокращение рынка мобильников 
на 1,5%, передает исследовательская фирма 
ЮС. Наибольший вклад в развитие отрас- 
ли внес концерн 5ат5ипд, который сей- 
час поставляет 29,1% всех смартов в мире 
(11,37о год назад). На долю Арріе прихо- 
дится 24% мировых продаж смартфонов 
(18% в 2011 году). Одновременно с этим в 
два раза сократилось присутствие на данном 
рынке компаний НТС, КІМ и N0163. 


Без контракта 

Комиссия по коммуникациям Южной Кореи 
(Когез Соттипісабіопз СоттізБІоп, КСС) вне- 
сла важные изменения в законодательство, 
касающиеся правил приобретения мобиль- 
ных телефонов на территории страны. Ранее 
абоненты при покупке мобильников были 
вынуждены заключать контракт с одним из 
трех местных операторов (КТ, 5 К Теіесот и Ш 
и+), но теперь эта практика отменена. Пере- 
мены будут интересны в первую очередь ком- 
паниям Арріе и МісгозобЕ, которые смогут от- 
крыть в Корее фирменные магазины по про- 
даже смартфонов. 



Средняя скорость 

Фирма Акатаі опубликовала квартальный 
отчет, посвященный состоянию интерне- 
та. В частности, в нем приводятся данные 
о средней скорости доступа в Сеть в раз- 
личных регионах мира. Самыми «быстры- 
ми» являются Южная Корея (17,5 Мбит/с) 
и Япония (9,1 Мбит/с), а США занимают в 
списке лишь 13-е место (5,8 Мбит/с), усту- 
пая Латвии (7,8 Мбит/с, 5-е место), Чехии 
(6,7 М6ит/с, 8-е место) и Румынии (6,4 Мбит/с, 
9-е место). По данным на IV квартал 2011 го- 
да, среднемировая скорость серфинга соаа- 
вила 2,3 М6ит/с. 


Ежевичный реванш 

Канадская компания КезеагсЬ Іп Моііоп на прошедшем недавно мероприятии ВІаскВеггу 
Шхіб 2012 представила обновленную версию мобильной операционной системы, под уп- 
равлением которой скоро будут работать все «ежевичные» смартфоны и планшеты. Опе- 
рационка, сокращенно именуемая ВВ10, полностью адаптирована под сенсорное управле- 
ние и основана на ядре ОМХ. Вместе с ней были продемонстрированы и пакет инструмен- 
тов для разработчиков (обычный 50К и фирменный Сазсабе), а также референсные моде- 
ли коммуникатора, которьій появится на рынке в течение осени. 

В ходе презентации были показаны и некоторые приложения, написанные под ВВ10. Среди них 
360 Рапогата для создания панорамных фоток, диджейская программа для планшета РІауВоок, 
игры от студий СатеІоЛ; (М.О.Ѵ.А. 3, 5Нагк ОазН, ТНе Огедоп ТгаіІ, Ісе Аде Ѵйіаде) и РізНІаЬз (Саіа- 
ху оп Ріге 2 НО). Вице-президент КІМ Мартин Малилик (Магіуп Маійіск) заметил, что в I квар- 
тале текущего года количество приложений в магазине АррѴѴогІб выросло на 69%, Ролик о но- 
вой «оси» можно найти на ѴоиТиЬе по словам «ВІаскВеггу 10 Р1о№ Ш». 


Возняк о ѴѴІПСІОѴѴ5 РНопе 

Один из основателей компании Арріе, ле- 
гендарный Стив Возняк (5іеѵе \Ѵо 2 піак), на 
днях поделился с сотрудникам сайта Апеѵѵ- 
ботаіп.сот своими впечатлениями о мо- 
бильной программной платформе \ѴіпсІоѵѵ5 
РРіопе. По его словам, операционка получи- 
лась «интуитивной и красивой», что а соче- 
тании с другими факторами подтолкнуло его 
к приобретению смартфона Мокіа Ситіа 900, 
который теперь он использует вместо гадже- 
тов на базе ОС Апсігоісі. Однако он уточнил, 
что любимым смартом для него по-прежнему 
остается іРЬопе. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах; ѵллпѵ.епдасідеі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ^ѵѵѵѵѵ.рси/огй.сош, ѵѵіл'ѵ^.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 
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Компания Ехріау начала продажи мобильного 
телефона с названием Роѵѵег, отличительной 
особенностью которого является наличие ак- 
кумулятора емкостью 2100 мА-ч. Это позволя- 
ет мобильнику оставаться включенным в те- 
чение 45 дней в режиме ожидания (около 
1100 ч), не требуя подзарядки. В режиме раз- 
говора, по заверениям разработчиков, девайс 
продержится 13 ч. Кроме того, устройство 
оснащено камерой, обладает функциями 
медиаплеера и поддерживает работу с дву- 
мя 5ІМ-картами. Стоимость Ехріау Роѵѵег со- 
ставляет около 2000 руб. 



Зац|ита для «Маков» 

Производитель защитного ПО компания Е5ЕТ 
объявила о начале открытого бета-теаиро- 
вания антивирусных продуктов, предназна- 
ченных для операционной системы Мае 05 X. 
Возможности N0032 СуЬег5есші1у включа- 
ют сканирование файловой системы с ис- 
пользованием «облачных» технологий, а 
версия Рго также позволяет создавать пер- 
сональный фа йр ВОЛЛ и осуществлять функ- 
ции родительского контроля. Скачать оба 
дистрибутива можно из соответствующего 
раздела сайта разработчика ( 

ЬеІа/суЬег ьг .■ѵг:'/ ). 


Корпорация МіегозоСі: в настоящее время активно тестирует операционную систему, предна- 
значенную для управления «умным домом», передает портал СМеС. Напомним, что впервые 
о ней заговорили в 2010 году. В испытаниях задействовано около дюжины домохозяйств, 
кроме того, для создания соответствующих приложений было приглашено 42 студента. Опе- 
рационка носит название НотеОЗ и не связана с семейством ОС ѴѴігкіоѵѵз. Она написана на 
языке С# с использованием компонентов .МЕТ Ргате\л/огк 4.0. 

Предполагается, что «ось» сможет управлять любой бытовой техникой и электроникой, при- 
чем для этого девайсы даже не придется модифицировать. При этом к системе также можно 
будет подключать смартфоны, планшеты и прочие мобильные устройства. Одновременно был 
анонсирован и проект НотеЗІоге, в рамках которого планируется сделать нечто вроде мага- 
зина приложений для пользователей НотеОЗ. В нем можно будет скачать свежие драйверы 
и обновления ПО. Операционка тестируется уже больше полугода, однако пока никаких за- 
явлений насчет ее вывода на рынок Мтсгобой не делает. 




«Куб» на продажу 

На сайте компании СиЫІу сообщается о на- 
чале приема заказов на 30-принтер СиЬе, 
поставки которого начнутся 25 мая. Он спо- 
собен создавать объекты с габаритами до 
14 X 14 X 14 см. В комплекте с устройством 
стоимостью $1300 идет один «картридж» 
с расходниками, за дополнительный при- 
дется отдать еще $50. Девайс поддержи- 
вает изображения, созданные по техноло- 
ги Кіпесі: Зсап, а загружать их можно че- 
рез ѴИі-Еі. За дополнительную плату мож- 
но будет скачивать чертежи новых объек- 
тов с сайта разработчика. 


О ф и ц II ,Г1 ь к ь I Г? р е р) е >) е с 

в рамках фестиваля МѴІОІА Сате Резііѵаі, 
прошедшего в Шанхае, директор «графиче- 
ской» компании Джен-Сан Хуанг (Оеп-Нхип 
Ниапд) представил видеокарту МѴІОІА 
СеРогсе СТХ690. Оба вычислительных чипа 
видюхи основаны на архитектуре Керіег и 
выпускаются по техпроцессу 28 нм, а коли- 
чество ядер СІІОА составляет 3072. Карта 
издает меньше шума в конфигурации ЗЕІ, 
а ее производительность вдвое превыша- 
ет таковую у СТХ 680. Стоимость «двухго- 
лового» СРІІ с референсным дизайном со- 
ставит около $1000. 



Мирное ре'і.;енгнг';" 

в нелегком патентном противостоянии компаний Арріе и Заггзипд, похоже, намечаются пози- 
тивные изменения. На днях окружной судья штата Калифорния Люси Кох (Іису КоЬ) предписа- 
ла руководителям упомянутых корпораций провести личную встречу для урегулирования раз- 
ногласий во внесудебном порядке. Она состоится в двадцатых числах текущего месяца в Сан- 
Франциско, и помимо исполнительных директоров корпораций, Тима Кука (Тіт Соок) и Джи- 
сунга Чоя (Сбоі Оее-зипд), с командами своих лучших юристов в ней примет участие мировой 
судья Джозеф С. Сперо (ЗозерИ С. Зрего). Его роль сводится к курированию переговоров, не- 
посредственного же участия в дискуссии он принимать не будет. 

Судя по всему, стороны стремятся как можно скорее договориться о взаимном использовании 
лицензированных разработок, в связи с чем встречу бь(ло решено провести на полтора месяца 
раньше крайнего срока, определенного судом. Это подтверждают слова Тима Кука о нежелании 
продолжать патентную войну с южнокорейским конкурентом. Напомним, что на текущий момент 
Затзипд и Арріе подали друг против друга около 50 исков в 10 странах мира. 


Российская Федеральная антимонопольная 
служба признала операторов «Билайн» и МТС 
виновными в ценовом сговоре и отказе от 
конкурентной борьбы. Речь идет о смартфо- 
не іРНопе 4, цены на который в салонах связи 
практически не менялись с сентября 2010 го- 
да. Решение было вынесено 26 апреля, и те- 
перь компаниям грозит штраф в размере 15% 
от выручки от продаж «Айфонов». Предста- 
вители «Билайна» и крупнейших розничных 
сетей факт сговора не признали, а предаави- 
тели МТС от публичных комментариев по дан- 
ному вопросу отказались. 


С# (произносится «СИ шарп»} - объектно-ориентированный язык программирования. Разработан в 1998-2001 годах группой инженеров под руководством 
Андерса Хейлсберга из компании Міегозоб; как язык для написания приложений под платформы МісгобоТЬ .NЕТ Ргатеѵѵогк. (№ікі) 
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разных мастей - 2 


Напомним, что в ІІР #17 (572) состоялся эпический тест видеокарт. 
Как мы ни ужимались, вся графическая информация в дозволенные 
объемы не вместилась. Самое вкусное осталось на потом. Встречайте 
обещанное «потом» (смайл). 



ак5_к] 

эк5„к]@ир»еек.ги 
Моосі; третье справа 
Мизіс: «Сябры» 


еожиданное получилось тестиро- 
вание, во многих смыслах. Кое- 
что я уже поведал в прошлой ста- 
тье, сегодня речь пойдет о более конкрет- 
ных моментах испытаний. Давайте более 
детально рассмотрим каждый отдельный 
тест либо игру, в довесок еще и сравни- 
тельных диаграмм ворох покажем. Ну и 
напоследок немного аналитики и размыш- 
лений на тему бытия всего сущего доба- 
вим (куда уж без этого). 

Если попытаться нарисовать еще од- 
ну диаграмму, которая будет отражать 
время, затраченное на те или иные тес- 


ты, на ней самым большим будет стол- 
бик с тестами от заслуженного софт- 
мейкера Риіигетагк. Мы взяли тесто- 
вые пакеты двух поколений, один - что- 
бы как следует посмотреть на работу 
карт с последней ревизией библиотек 
□ігесІХ, и ЗОМагк 1 1 подходит для этого 
как нельзя лучше. Цифры, полученные 
при помощи ЗОМагк Ѵапіаде, еще тоже 
долгое время будут актуальны, поэтому 
он также включен в таблицу. Другой, до- 
статочно большой, отрезок времени бу- 
дет отдан под различные манипуляции. 
По настоятельным рекомендациям одно- 


го авторитетного господина смене карт 
сопутствовала полная переустановка 
ОС, драйверов и набора утилит. Про пе- 
ретыкания проводов питания я вообще 
вспоминать не хочу, пальцы до сих пор 
саднят от противных защелок. Итак, да- 
вайте по порядку. 

Синтезированный «Марк» 

Бенчмарки ЗОМагк Ѵапіаде и ЗОМагк 1 1 , 
самые долгие и не самые красивые (хо- 
тя о вкусах не спорят), выдают много 
разных цифр и позволяют как следует 
прогреть тестируемое железо, Недаром 


Видеокарты в диаграммах 2-8 разбиты на условные пары, выделенные цветом. Из-за этого результаты А51І5 Кабеоп НО 7970 ОігесІСІІ 
II Тор встретятся дважды. Надеемся, это не помешает сравнению показателей карточек между собой. 


22 УРСІ^АОЕ #18 [578] май 2012 






г Е^_’І ІІ-гг Г ГіЗ і“ іг і 


5^ 605 


18 


М )27 

- -Ц 


37 331 


ЗТ 4'4 


>0 44: 


2в 953 


Г4 зге 

г 


?зег5 


гз 049 


21 643 


г X ‘^ѵіріА 

Рд і1 


-и 

N'.'01 А 

ЛМТ5 ГНлгЧюл 


л?;і. 

СіТХ 
І0О 5*.; 

ОТХ 5->0 

«а 7И/0 
СгомГге X 

ДівР Щ Т 

«вб 

X но 

от.» 5&С 

Т < 


АМГ'ЧіЛг.л АѴГЧа<»».ол А?4'> 

1 1 и ; й ;о •■_. і г. гі і: ьу :о ып ні 

7і#Г4> 

ОіггсгСІІ 


Диаграмма 1. Производительность видеокарт на чипах АМО и МѴШІА в бенчмарке ЗОМагк Ѵапііадѳ, 
1280 X 1024 пике., Реіі'огтапсе, баллы 
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Диаграмма 2. Производительность видеокарт на чипах АМО и N1/10^ в бенчмарке ІІпідіпе Неаѵеп ВелеН- 
тагк, 1920 х 1080 пике., ОігесІХ 11, НідН $Иа(1ег5, ЕхІгетеТек^еЦаНоп, 1280 х 1024 пике., баллы 


именно по показателям в «Марке» обыч- 
но и соревнуются видеооверклокеры 
всех стран. В прошлой статье мы вос- 
пользовались результатами одиннадца- 
того «тридэмарка» для построения хро- 
нологической диаграммы, которая пока- 
зала общее состояние дел в королев- 
стве. Повторяться не будем, любой вла- 
делец ножниц и клея «скопипастит» диа- 
грамму из прошлого журнала в этот, Се- 
годня предлагаю изучить еще одну «гре- 
бенку», но уже на основе цифр ЗОМагк 
Ѵапіаде, смотрим диаграмму 1. Он выда- 
ет в итоговом окне «великие тысячи» по- 
пугаев, и сравнивать такие внушитель- 
ные цифры было более интересно. Не- 
маловажным моментом мне показалось 
то, что температура под конец бенча 
приближалась к пиковой, полученной в 
стресс -тестах. В последних поколениях 
видеокарт сделан достаточно большой 
акцент на энергоэффективность, кото- 
рая достигается динамическим измене- 
нием тактовых частот в пределах заяв- 
ленного термопакета, Эта фишка рабо- 
тает не всегда правильно, особенно в 
«грелках» и синтетических тестах, что 
иногда приводит к «искусственному» па- 
дению производительности. Максималь- 
ная же мощность обещана в играх (при- 
чем разными словами об этом толкуют 
оба вендора). И все прекрасно понимают, 
что синтетика есть синтетика, но упорно 
продолжают разгонять, волымодить, пат- 
чить карты, чтобы получить самый высо- 
кий результат в ЗОМагк, 

Отмечу также, что самые частые за- 
висания и сбои драйверов проявлялись 
именно в пакете ЗОМагк Ѵапіаде, обыч- 
но в дисциплине РІіузісБ, что, как пра- 
вило, означало внутренний конфликт в 
драйвере либо неправильную установ- 
ку софта. (К слову, этот же тест часто 
«валится» при переразгоне процессо- 
ра, поэтому он хорош и для проверки 
правильности оверклокинга камня, - 
Прим, ред.) К печали АМО, «Радеоны» в 
тестах Риіигетагк кажутся слабее. Чего 
только стоит отставание АЗУб НаРеоп 
НО 7970 ОігесІСи Іі Тор, она проиграла 
и прошлому поколению МѴІОІА в лице 
Мапіі ОеРогсе СТХ 580, и прилично (боль- 
ше чем на 8000 очков) отстает от нового 
видеоадаптера МѴЮІА ОеРогсе ОТХ 680. 
Если вы достаточно терпеливы, подожди- 
те, это еще не приговор. Чуть ниже вы 
поймете почему. 

ЗОМагк 11, безусловно, оценивает 
прорисовку всех фичей последнего «ди- 
ректора икс», таких как динамическое ос- 
вещение и тесселяция, но по части сгла- 


живаний есть специализированный бенч- 
марк, вот о нем давайте и поговорим по- 
дробнее. 

Тесселяционный забег 

Рассматривая диаграмму 2 и строчки в 
итоговой таблице напротив граф Упі- 
діпе Неаѵеп Вепсіітагк, можно попол- 
нить наши знания о том, как разные ви- 
деоадаптеры справляются со сглажи- 
ваем и рендерингом под управлением 
□ігесіХ 1 1. При ужесточении режимов 
тесселяции можно было заметить соот- 
ветствующее падение производитель- 
ности. В тест не попала ни одна из ви- 


деокарт АМО 5000 зегіез (и слава выс- 
шим силам, и так вторую неделю бьемся 
с имеющейся прорвой плат). Хотя там 
злосчастные тесселяционные блоки бы- 
ли слабым местом, с шеститысячной се- 
рии «красные» видеокарты не сильно 
поднаторели в этом деле, и окончательно 
картина выправилась лишь с появлением 
линейки АМО Рабеоп 7ххх. В среднем по- 
теря производительности после пере- 
ключения пункта ТѳззеІІаІіоп из МогтаІ в 
Ехігете лежит в пределах 10-15% - здесь 
карты МѴЮІА уверенно лидируют как по 
попугаям, так и по среднему значению 
фреймрейта. Но разгром не настолько 


Параметры бенчмарка Аііегх Ѵ5 РгебаГог пришлось выяснять в конфигурационном текстовом файле - давненько такого не было, но тесту, дата выпуска которого 
случилась в далеком 2010 году, можно простить такую маленькую оплошность. 
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Диаграмма 4. Производительность видеокарт на чипах АМО и МѴІОІА в бенчмарке «Метро 2033», 
1920 X 1080 пике,, ОігесВС 11, Ѵегу НідЬ, ААА, АР ІбХ, кдр/с 


фатален, несмотря на то что Упідіпе 
Неаѵеп все же не считается игровым 
бенчмарком. Есть любопытный факт: 
поставив две МѴЮІА (ЗеРогсе ОТХ 590 в 
ЗЫ-связку, мы почти подобрались к ми- 
ровому рекорду, установленному на од- 
ной МЗІ Пасіеоп НО 7970 (смайл). Не- 
раскрытый потенциал всегда будет це- 
лью энтузиастов, и то, что этот красоч- 
ный бенч популярен среди них, это абсо- 
лютно точно. 

Еще небольшой комментарий на по- 
лях, Как я ни пытался разглядеть хоть ка- 
кую-то разницу между режимами сглажи- 
вания данного демотеста, заметить ее я 
так и не смог. Может, я не туда смотрю, 
конечно, но, по моему скромному мне- 
нию, эта вся тесселяция только лишняя 
«головная боль»' для процессора видюхи, 
за которую он платит повышенным на- 
гревом этой самой головы. 

В ипідіпе Неаѵеп Вепебтагк общая 
расстановка сил не изменилась, «зеле- 
ные» впереди по всем фронтам поколе- 
ний, но, как я уже сказал, отставание 
карт АМО не настолько существенно, что- 
бы по одному этому тесту оправдывать 
разницу в ценах видюх, порой существен- 
ную (смайл). 

Осторожно, радиация! 

Не каждый додумается таскать в редак- 
цию поверенный дозиметр, но как без не- 
го, если с видеокартой за пазухой прихо- 
дится бегать по отчужденным территори- 
ям ядерной пустыни, З.ТА.Е.К.Е.П,: Сіеаг 
Зку является чисто игровым тестом. Хо- 
тя «играет» компьютер в него сам, по- 
казывая нам лишь вид от лица переме- 
щающегося по карте персонажа, Тест 
проходит в четыре прогона в зависимо- 
сти от режима освещения (день, ночь, 
дождь, солнечные лучи). Правильная, 
как мне кажется, находка разработчи- 
ков. Если вам очень хочется поиграть, 
а мощностей железа не хватает, можно 
гамать только «ночью» или «под дож- 
дем», что существенно облегчит работу 
видеочипу. 

Этот тест, наверное, уже нельзя счи- 
тать адекватным, так как ни о каких под- 
держках последних достижений ОігесІХ 
здесь никто не говорит. Но для замеров 
сферической производительности в ста- 
рых игрушках данный бенч подходит как 
нельзя кстати. Также он очень чутко реа- 
гирует на общую стабильность системы, 
качество драйверов и прочие неочевид- 
ные моменты. Не раз сносить «ось» при- 
ходилось именно благодаря «Сталкеру». 
Очень уж он «нервничает», заметив «на- 


слоение» разных осколков драйверов в 
системе (а кто их любит?). 

В самых сложных режимах ренде- 
ринга, с динамическим освещением, 
этот игровой тест показывает, что про- 
изводительность видеокарт, поставлен- 
ных в условные «пары», очень близка. И 
тысячи триумфальных «Марков» вол- 
шебным образом трансформируются в 
едва заметные пару кадров фреймрей- 
та, а иногда перевес и вовсе меняется в 
сторону АМО Пабеоп (хоть на один эф- 
пээс, а все же впереди (смайл)). Смот- 
рите сами диаграмму 3 и сравнивайте 
конкурентов. 


Спускаясь под землю 

«Метро 2033» по праву считается са- 
мым тяжелым и безжалостным тестом 
видеокарт. Указывать значение мини- 
мального количества кадров в минуту 
(далеко внизу от условной границы «иг- 
рабельности») мы просто побоялись, 
чтобы вендоры видюх не отправили нас 
на костер (или что они еще делают с 
неугодными им тестерами?). В диаграм- 
ме 4 отражены усредненные результа- 
ты. Данный тест мы проводили на мак- 
симальных настройках качества, в три 
прохода. По итоговой таблице можно 
четко отследить отставание старушки 


Еще один камень в сторону тандемов, таких как пара беРогсе бТХ 590, Будучи установленными в 511, эти видеокарты несколько раз 
зависали в тестах без видимых причин. После перезагрузки «болезнь» сама проходила, но не отметить этот факт я не мог. 
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Диаграмма 5. Производительность видеокарт на чипах АМО и МѴІОІА в бенчмарке Аііепз Ѵ5 Ргесіаіог, 
1920 X 1080 пике., ОігесІХ 11, НІдИ, кдр/с 
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Диаграмма 6. Производительность видеокарт на чипах АМО и НѴІОІА во встроенном бенчмарке 
Ваітап; АгкИат Сііу, 1920 х 1080 пике., РХАА, кдр/с 


МѴЮІА ѲеРогее ОТХ 480 от всех. Неуди- 
вительно, с момента выхода этого ви- 
деочипа архитектура поменялась дваж- 
ды, и все слабые блоки ОРи были пере- 
работаны, Очень характерный момент: 
в «подземке» видеокарты АМО оказались 
более расторопными. И даже основное 
противостояние (вы понимаете, о каких 
картах я сейчас говорю) здесь решает- 
ся в пользу АЗиЗ Набеоп НО 7970 Оі- 
гесіеи ІІ Тор. 

Помимо этого «Метро 2033» приятно 
удивило нас отличной производительно- 
стью на системах с двумя видеокартами. 
И здесь тоже видна победа чипов АМО. 


Причем достаточно существенная, хотя 
эти сверхмощные системы нужны будут 
скорее обладателям двух и более мони- 
торов, потому как на одном монике уло- 
вить разницу между 265 и 231 сменами 
изображений за секунду сможет только 
какая-нибудь хищная австралийская стре- 
коза с продвинутым фасеточным зрени- 
ем (смайл). 

Устав от мрачных подземных пейза- 
жей, безнадеги и людей в противогазах, 
прекращаем сумасшедшие нагрузки на 
бедные, ни в чем не повинные графиче- 
ские ядра, переходим к доброму и свет- 
лому игровому тесту прошлых лет. 


Инкубатор страшной бяки 

Как бы ни так. АІіепз ѵз Ргебаіог не мно- 
гим светлее и добрее предыдущего иг- 
рового бенчмарка, Здесь нам предсто- 
ит увидеть, как и откуда вылупляются 
(бр-р-р) мутанты, а затем просмотреть их 
торжественное шествие по захваченно- 
му кораблю. 

К сожалению, данный пакет не име- 
ет собственной системы статистики, 
поэтому его показания снимались при 
помощи небезызвестной программы 
Ргарз (долгих лет ее разработчикам). Чу- 
жие и хищники примечательны тем, что 
могут быть запущены прямо С флэшки, 
кроме того, тест не занимает много вре- 
мени, а смена сцен позволяет оценить 
все режимы рендеринга в сжатые сроки 
(если бы всем студиям игр такие тесты 
под свои игры сделать, было бы просто 
здорово). 

Явного превосходства одних видео- 
карт в этом тесте над другими здесь не 
наблюдается, практически на равных вы- 
ступили видюхи и МѴЮІА, и АМО, и если в 
синтетических тестах мнение складыва- 
лось в пользу архитектуры МѴЮІА, то 
здесь нет, о чем и говорит диаграмма 5. 
Возникает резонный вопрос; куда дева- 
ются эти самые тысячи баллов? (Считаю 
его риторическим наравне с вопросами 
«Почему кончаются деньги?» и «Откуда 
приходят тараканы?» - Прим, ред.) 

Бэтмен, Робин и бензин 

Как уже говорилось в первой части наше- 
го большого материала, есть тесты игро- 
вые, а есть просто игры. Вот для них-то и 
задумываются все эти сумасшедше доро- 
гие и горячие штуковины под называнием 
«видеокарты». 

Методика тестирования в геймах была 
следующая: на максимальных настройках 
качества при РиІІ Н 0-разрешении прово- 
дился тест в несколько прогонов. В слу- 
чае с Ваітап АгкИат Сііу (диаграмма 6) 
использовался имеющийся в меню игры 
«тест производительности», который 
фактически прогоняет «камеру» по кра- 
сивым местам игры. ОіРТ 3 и ВаШеІіеІб (ди- 
аграммы 7 и 8 соответственно) игрались 
«руками», хотя в ОІНТ 3 также имеется 
встроенный бенч, но как-то так повелось - 
люблю я погонять на машинках по извили- 
стым дорожкам. Локация запускалась не- 
изменно одна и та же, чтобы все участни- 
ки испытаний были в максимально одина- 
ковых условиях, а я успел выучить трас- 
су наизусть и заодно отточить мастер- 
ство вождения, Экзамен ГАИ на этой до- 
роге я точно сдам. 


Не весь графический материал влез на страницы журнала - в загашниках осталось приличное количество полезной информации, которую после выхода статьи 
мы разместим в нашем тестлабовском твиттере ѵѵѵтоЛтЩег.сопі/ирѵѵекиеіГІаЬ. 


УРСГАОЕ #1В (573) май 2012 25 





[ 


10в 


90 


79 



78 




117 


1(№ 



вг 


7* 


^ ^ I 

^ѴЮІА Л5и5 Мі'іГ АМО ЛЗі-З Г‘аіі[ А505. АМО НѵЮіА АМО 2 д *^ѴЮіА 2 1 ЧлЗоол 

&е^огс<- ЧлЗ«п КО Сс-Рсгс*? ИО но С<?Ро?’*<? К»?сог но Кабіжп КО Ов^^огг»' йай«г: ИО 0*#^сге^ НО 7070 

С.ТХІЛО 7970 СТд ^іЗГ 7і>ІО СЛХ* ѵі ОТХ^дО 7вТО ОГХ ^ Ы И і.цѵіПге К 

Оге«СО И ' ОгрсТСи ' ' ’ Отесюи II 

Тор Тор 


Диаграмма 7. Производительность видеокарт на чипах АМО и МѴІОІА в игре ОіКТ 3, 1920 х 1080 пике. 
ІШга, кдр/с 


При помощи Ргарз снимались пока- 
зания фреймрейта, каждый «замер» 
длился минуту, в два прогона. Такая ме- 
тодика позволяла достичь высокой по- 
вторяемости результатов, что немало- 
важно, В конце концов, цифры остают- 
ся беспристрастными, и здесь уже со- 
вершенно неважно, какая видеокарта 
понравилась лично мне, - можно посмо- 
треть в таблицы и сравнить все самосто- 
ятельно. 


Анализ и кристаллизация 
истины 

Предварительные итоги были озвучены в 
первом материале, сегодня они приведе- 
ны к табличному виду. Некоторые цифры 
в целях наглядности отображены в диаг- 
раммах. В дополнение ко всему этому мо- 
гу добавить немного личных впечатлений 
и размышлений, 

Двухчиповые решения и ситуация, ко- 
гда нужно поставить не одну дорогую ви- 


деокарту, а две, не так часто встречаются 
в обывательской жизни. Здесь, скорее, 
речь идет о многомониторных конфигура- 
циях, Все это может пригодиться для игр 
на больших экранах или при профессио- 
нальных разрешениях. Однако даже пара 
топовых видеокарт не позволят гамать на 
максимальных настройках. Но не мне 
сейчас рассуждать о политике игровой 
индустрии. Всегда так было и будет, ина- 
че люди перестанут ждать новых видео- 
карт и апгрейдить компы (смайл). Пара 
МѴЮІА ОеРогсе СТХ 590 не всегда была 
стабильна. Эта парочка чудила больше 
остальных и запомнилась тем, что при за- 
пуске Зи встроенная в материнскую пла- 
ту сетевая карта переставала работать 
(а зачем хардкорному геймеру доступ в 
интернет (смайл)?). 

В остальном же ситуация вполне себе 
занимательная. На рынке есть большое 
количество «Радеонов», среди которых 
есть что выбрать, все зависит от потреб- 
ностей и возможностей, и АМО 7ххх уже 
предварительно закрыли все рыночные 
ниши. МѴЮІА бхх только в начале пути, 
сейчас компания находится на стадии 
«снятия сливок» с продаж новой карты, 
чему видеоадаптеры конкурента доволь- 
но сильно мешают. В ходе подготовки ма- 
териала в печать стало известно о релизе 
ѲеРогее ЗТХ 690 (вот-вот), ответ от АМО 
ожидается в середине лета. Но, скажу по 
правде, эти двуглавые гидры мне не так 


Таблица 1, Итоговые тестирования видеокарт на чипах ЫѴЮІА 

МѴШІАбеРогсе Мапіі СеРогсе РаИІ СеРогсе 2 х МѴЮІА МѴЮІА СеГогсе 

6ТХ480 СТХ 580 СТХ 590 СеРогсе СТХ 680 

СТХ 590 511 


ЗОМагк Ѵапіаде (РегРоппапсе), 5соге / 
6РІІ 5соге, баллы 

23 625 / 19 507 

30 442 / 25 686 

38 253 / 34 008 

51 505/48 341 

37 331 / 32 460 

ЗОМагк 11 (РегТогтапсе), Зеоге / 
СгарНіе 5соге, баллы 

5800/ 5456 

6642 / 6305 

9244/ 9786 

14 172/18 980 

9144/9567 

ІІпідіпе Неаѵеп (Могтаі / Ехігете 
Те55еІа^оп), кдр/с 

45,0 / 35,8 

54,6 / 42,6 

87,3 / 68,3 

148,4/123,6 

80,7 / 64,5 

ІІпідіпе Неаѵеп (Могтаі / Ехігеше 
Тезаеіаііоп), 5соге, баллы 

1132/ 932 

1375 / 1074 

2200/ 1721 

3738/ 3115 

2032 / 1626 

5.Т.А.ІЖ.Е.К.: Сіеаг 5ку ВепеНшагк (день / 
ночь / дождь / солнечные лучи), кдр/с 

58/ 78/86/35 

68 / 90 / 99 / 42 

87 / 110/ 137 / 
68 

103 / 123/ 154/ 
103 

89 / 108 / 122 / 
67 

«Метро 2033», кдр/с 

41,3 

493 

67,7 

83,3 

63,7 

АИепЁ ѵ5 Рге^іаіог, кдр/с 

63,7 

74,6 

109,0 

196,7 

103,6 

Ваіітап АгкНаш Сііу, кдр/с 

132 

144 

152 

152 

160 

ВаШеРіеШ 3, кдр/с 

49 

53 

79 

153 

67 

ВіКТ 3, кдр/с 

62 

79 

117 

134 

108 


Рекорд на момент написания статьи, полученный е ІІпідіпе Неаѵеп, равняется 3757 очкам на пресете Ехігете, установлен на видео- 
карте М5І Расіеоп НО 7970, видеопроцессор которой был разогнан до 1747 МГц и охлаждался жидким азотом. 
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Таблица 2. Итоговые тестирования видеокарт на чипах АМО 



АМО Касіеоп 
НО 6970 

АМО Касіеоп 
НО 7870 

АЗиЗ Касіеоп 
НО 7950 
ОігесКІІ 

АЗиЗ Касіеоп 
НО 7970 
ОІгесіСи II Тор 

АМО Касіеоп 
НО 6990 

2 X АМО Касіеоп 
НО 7970 
Сго55?іге X 

ЗОМагк Ѵапіаде (РегГогтапсе), 5соге / 
СРІІ 5соге, баллы 

23 049 / 22 461 

24 328/ 24 211 

21 643/ 22 819 

28 963/ 31 349 

31 414/ 34 424 

38 127/45 902 

ЗОМагк 11 (РегГогшапсе), 5соге / 
СгарНіе $соге, баллы 

5760/ 6422 

6568/ 6283 

6725 / 7068 

7938/8176 

9590/ 10 299 

12 749/ 16 754 

ІІпідіпе Кеаѵеп (Могтаі/ Ехігеше 
Теззеіаііол), кдр/с 

45,2 / 30,0 

49,8 / 39,9 

61,0 / 46,9 

68,1 / 52,0 

82,5 / 55,6 

134,9 / 101,4 

ипідіпе Кеаѵеп (Могтаі / Ехігете 
Теззеіаііоп), Зсоге, баллы 

1140/ 756 

1255 / 1005 

1536 / 1180 

1717 / 1311 

2079 / 1400 

3394/ 2554 

5.Т.А.ик.Е.К.; Сіеаг 5ку ВепеНтагк 
(день / ночь / дождь / солнечные 
лучи), кдр/с 

60/81/ 

88/40 

75 /85/ 
87/53 

бб / 72 / 
86/69 

84 / 99 / 
101 / 68 

89 / 99 / 
129/70 

108 /112/ 
130 / 104 

«Метро 2033», кдр/с 

48,0 

49,7 

46,3 

66,0 

75,0 

92,33 

А1іеп5 Ѵ5 Ргесіаіог, кдр/с 

69,2 

70,4 

86,5 

102,6 

126,6 

195,2 

Ваітап АгкНат Сііу, кдр/с 

121 

140 

164 

168 

149 

162 

ВаШе^еШ 3, кдр/с 

49 

55 

57 

80 

77 

85 

ОіКТ 3, кдр/с 

66 

71 

78 

90 

106 

158 


интересны, ведь ничего в их видеочипах 
не добавится. Мазур - тот порадуется, он 
коллекционирует двухъядерные видюхи, 
прямо страсть к ним имеет, 

Ну а если говорить о покупке кон- 
кретной карты, никакого однозначного 
совета быть не может в принципе. Нере- 
ально представить ваши финансовые 
возможности и даже умозрительно попы- 
таться понять, как вы используете свой 
комп, Сколько людей - столько и конфи- 
гураций. Безусловно, есть сбалансиро- 
ванные решения с оптимальным соотно- 
шением цены и мощности. Возьмем для 
примера ситуацию с накопителями: всег- 
да будут выпускаться самые дорогие и 
вместительные, но основную кассу ком- 
пания снимет с тех, что отличаются мень- 
шей ценой за гигабайт. 

На главный вопрос я отвечу следую- 
щим образом. Если бы я взял энную сум- 
му денег в данный момент и пошел в ма- 
газин за видеокартой, я бы купил что-ни- 
будь на базе последнего графического 
чипа АІѴЮ, с максимально эффективной 
системой охлаждения. К слову сказать, 
продавцы на крупных компьютерных рын- 
ках со мной солидарны. Один из них с пе- 
ной у рта мне доказывал, что самая быст- 
рая видеокарта в мире сейчас вовсе не 
МѴЮІА ѲеРогсе ѲТХ 680 (маркетологов 
на него нет), В то же время, если вы игра- 
ете, вам могут быть знакомы ситуации, ко- 


гда игрушка «заточена» под графические 
чипы одного из производителей, и здесь 
МѴЮІА явно впереди, со своим внуши- 
тельный списком игр, под которые опти- 
мизированы драйверы (или даже игры 
под них пишутся, кто знает). 

В любом случае я не собираюсь разво- 
дить холивары - если разобраться, не так 
уж велика разница. Взять ту же Соса-СоІа 
и РерЕі-СоІа: можно, срывая горло, дока- 


зывать, что вы с закрытыми глазами отли- 
чите один напиток от другого. На практи- 
ке же, как показывают многочисленные 
эксперименты, вы лишь в 50% случаев от- 
гадаете, что налито в безымянный стакан- 
чик, Думаю, здесь ситуация похожая: ес- 
ли я запущу вам игру с одинаковыми на- 
стройками, вряд ли вы сможете по звуку ку- 
лера определить, какая именно карта рен- 
дерит трехмерное изображение. 





ТіІХМН СіТХ 5И0 гл к ЬЙО Ьі ( Сгсил^ ни д 
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Диаграмма 8. Производительность видеокарт на чипах АМО и МѴІОІА в игре ВаШеб'еІд 3, 1920 х 
1080 пике., ІЛІга, кд р/с 


Рекорд в ЗОМагк Ѵап1:аде поставлен на разогнанной до 1920 МГц видеокарте NVI^IА СеРогсе СТХ 680, Охлаждение жидким азотом, использование самых высоко- 
производительных комплектующих - и 55 423 баллов. До этого рекорд принадлежал той же М5І Кайеог НО 7970. 
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и сложности настройки 


Присылайте ваши вопросы о железе в рубрику «Техническая поддерж- 
ка» на адрес: ргоЫеш@ирѵѵеек.ги или через форму, размещенную 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Мы честно постараемся понять, в чем проб- 
лема, и помочь вам в ее решении* 



КеаІІу_Еа5у 

^1а^сI@^рѵѵеек.^и 
Моосі: греемся 
Михіс: Опта 


Очень прошу вас помочь в устра- 
нении неисправности моего до- 
машнего компьютера. Основой ПК яв- 
ляется материнская плата АЗУЗ Нат- 
раде IV ЕхѴете, в ней живут процессор 
Іпіеі Соге 2 Ехігеппе Ргосеэзог 0X9770, а 
также пара планок оперативной памяти 
по 2048 Мбайт каждая от Кіпдеіоп се- 
рии НурегХ. Частоты им выставляю 
1600 МГц, напряжение - 1,65 В. Если 
система находится в неразогнанном со- 
стоянии, процесс старта компьютера 
протекает нормально, Однако стоит 
простым повышением множителя разо- 
гнать процессор, и после полного обес- 
точивания системы гарантированно вы- 
лезает надпись «Еггог! ТИе ОРУ Соге 
Виз гаііо ог ѴЮ соп^ідигесі» с последую- 
щим предложением нажать на кнопку Р1 
для настройки чего-то там. Если систе- 
му не разгонять, то после она включает- 
ся как положено, без всяких надписей и 
ругательств. Я уже прошил самый све- 


жий ВЮЗ в материнскую плату, но все 
осталось так же, как и было. Если про- 
сто перезагружать компьютер, без вы- 
ключения, то РОЗТ пробегает нормаль- 
но, независимо от того, разогнанная 
это система или нет. Может, вы знаете, 
в чем дело? 

По указанным признакам похоже, что с 
вашим компьютером не приключилось 
ничего страшного. Скорее всего, бата- 
рейка, подпитывающая микросхему ВІ08 
вашей материнской плате, просто раз- 
рядилась. Собственно, поэтому полное 
обесточивание системы и приводит к 
сбросу настроек ВЮЗ. А вот переза- 
грузка подачу электричества не прекра- 
щает, поэтому система после переза- 
грузки никаких ошибок не выдает. По- 
этому первым делом замените батарей- 
ку на аналогичную, но новую. Скорее 
всего, комп перестанет подкидывать вам 
загадки. 


рч Купил себе нетбук Еепоѵо 3100, с 
■Я ним все замечательно, кроме пары 
недостатков, Первым делом я решил ус- 
транить главный, по моему мнению, ми- 
нус - предустановленную операционную 
систему. Для этого пришлось использо- 
вать ЕІЗВ-флэш-накопитель. На него все 
прекрасно записалось. Перезагружа- 
юсь, захожу в куцый ВЮЗ нетбука и по- 
нимаю, что не могу в загрузочном разде- 
ле поставить в качестве загрузчика УЗВ- 
флэшку. Да, она присутствует в списке, 
но далеко не на первом месте. Пробовал 
жать кнопку Р5, не помогает. Понимаю, 
что вопрос уж очень глупьій, но что де- 
лать, не знаю. 

Все просто. Для передвижения ІіЗВ-флэш- 
ки на первое место в меню выбора загру- 
зочного устройства достаточно нажатъ 
клавишу «-ь». На вашем Еепоѵо 3100 этот 
метод сработает, даю вам стопроцентную 
гарантию. 


как утюг! 

□ После долгого перерыва мой компьютер 
8се-таки получил небольшое усовершен- 
ствование в виде видеокарты* Все вроде бы нор- 
мально, но меня настораживают повышенные тем- 
пературы видюхи: я считаю, что она чересчур 
сильно греется, В самой обычной (средней по ре- 
сурсоемкости} игре видеокарта в Ри[[ Н 0-раз реше- 
нии набирает немалые 8б°* Прошу заметить, что 
это отнюдь не стресс-тесты. Моя старая МѴІОІА 
беРогсе 8800 0Т5 (512 Мбайт) 8 тех же играх при 
тех же настройках нагревалась только до ІБ"". Раз- 
ница, я считаю, довольно приличная. Провел я и 
стресс-тесты, в них все вообще пугающе* 8800 6Т5 
нагревалась до 85^ за полчаса, а новая N\/I^IА 
СеРогсе 6ТХ 560 Ті {2048 Мбайт) доходит до тех же 
самых показателей за минуту! После чего во из- 


□ 


бежание выходя видеокарты из 
строя я тестирование выключаю* 

Теперь главный вопрос: неужели 
подобные температуры видюхи 
являются ее нормальным состо- 
янием? Мне кажется, что так моя 
видеокарта долго точно не про- 
работает* 

Вашу новую МѴІОІА СеРогсе 
ОТХ 560 ТІ нельзя назвать хо- 
лодной видеокартой, и она 
однозначно горячее старой 8800 6Т5. Так что 
закономерным выглядит то, что ваша новая 
карта греется больше, чем старая. То, что при 
стресс-тестировании ее температура достига- 


ет 85'' за минуту^ еще ни о чем не говорит. 
Вполне возможно, что таковы особенности 
системы охлаждения видеокарты, например 
малая ее теплоемкость. 



СІЮА- программно-аппаратная архитектура, позволяющая производить вычисления с использованием графических процессоров 
МѴШІА, Появилась с выходом чипа МѴІОІА С80 и присутствует во всех последующих сериях графических чипов. (ѴѴіМ) 
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□ Моя матплата сошла с ума. Она 
отработала пару месяцев, после 
чего я перекинул комплектующие в дру- 
гой, более просторный корпус и уже 
сам не рад, что затеял это переселение. 
Сначала у меня не получалось с прове- 
ренной флэшки поставить ѴѴіпбоѵѵе - в 
самом начале инсталлирования появля- 
лось окно с ошибкой, и загрузка преры- 
валась, Я разыскал другой винчестер, 
операционка поставилась, но теперь я 
не могу запустить ни один ЕХЕ-файл. На 
этот раз компьютер утверждает, что 
драйвер, который я пытаюсь запустить, 
не совместим с операционной систе- 
мой! Но в старом корпусе все же рабо- 
тало! Конечно же, скачал другие «дро- 
ва» с официального сайта, идентичные 
моим, и снова отказ в инсталляции. Не- 
мало лишнего времени потратил и на 
другие бессмысленные действия, как-то 
переустановка ОС, процессора, куле- 
ра, чистка контактсв оперативной памя- 
ти, долгие прогоны МетІезД итог один: 
ПК не ожил. Только не говорите, что ма- 
теринка неисправна, она очень недеше- 
вая. Зовут ее АЗУЗ Р9Х7Э Рго, винчес- 
теры пробовал всякие, от 500 Гбайт до 
3 Тбайт, правда, от одного производите- 
ля, Зеадаіе. 

Что-то мне подсказывает, что дело в не- 
правильной работе дискового контрол- 
лера платы. Если посмотреть в специ- 
фикации, таких контроллеров на плате 
три. Первый - чипсетный, второй - Маг- 
ѵеІІ РСІЕ 91 28, третий - АЗМесІіа А5М 1 061 , 
он обслуживает ѳЗАТА-порты. Если вы 
вставили ЗАТА-кабель системного нако- 
пителя в белые гнезда, не исключено, что 
вы «нарвались» на МагѵеІІ, а он без драй- 
веров, скорее всего, инициализировался 
неправильно. Производитель Н 00 тут не- 
важен. Переставьте кабель винчестера 
в другие белые розетки матплаты, ѴѴіп- 
с 1 о №5 должна поставиться без проблем. 
Обновление ВЮЗ в вашей ситуации то- 
же не помешает. 

В На днях купил новый блок питания 
от известного производителя вза- 
мен старого БП «средней паршивости» 
от безымянного завода. Притащил де- 
вайс домой, подключил необходимые 
провода: 8-гіин и 24-пин в материнскую 
плату, 6-пиновый разъем в видеокарту, 
остальные «шнурки» разбросал по жест- 
ким дискам и оптическим приводам. За- 
гвоздка ИЛИ странность, называйте это 
как хотите, произошла после нажатия 
КНОПКИ Роѵѵег на «морде» корпуса сис- 


темного блока. Компьютер, как ему и по- 
ложено, зашевелил вентиляторами, но 
спустя пару секунд отключился. Ситуа- 
ция повторялась снова и снова: после 
старта достаточно нескольких секунд 
для выключения системы. При этом лам- 
почка, сигнализирующая о наличии на- 
пряжения на материнской плате, посто- 
янно светится независимо от того, вер- 
тятся вентиляторы или нет. 

Первым делом я подумал, что мне 
подсунули неисправный блок питания, 
поэтому пошел в гарантийный отдел то- 
го магазина, где этот БП был куплен. Там 
его проверили в моем присутствии, и он 
у них нормально включился. Стенд мас- 
терской уверенно загрузился, инженер 
провел несколько стресс-тестов. Теперь 
БП лежит у меня дома, но я не могу по- 
нять, в чем дело. Может быть, я просто 
что-то неверно подключал? Если необхо- 
димо, то название блока питания - СРІеГ 
(ес СРТ-650-14С5. 


мального функционирования системы. Про- 
сто такую конфигурацию я решил строить в 
первый раз, поэтому у меня довольно мало 
опыта в таких делах. Заранее спасибо за по- 
нимание. Остальную конфигурацию я не при- 
вел потому, что она гарантированно позволя- 
ет двум указанным мною видеокартам рабо- 
тать на домашней системе. 

Скажу сразу, что в силу специфичности 
железа вопросов про данные видеокарты 
приходит очень мало. Однако я готов под- 
сказать вам, что именно следует делать 
для запуска подобной системы. Итак, ни- 


Что касается модели блока питания, ко- 
торую вы купили, то она достаточно каче- 
ственная и надежная, хотя и далеко не 
самая свежая. А вот то, что с БП происхо- 
дит, это странно. 

Вы уже удостоверились, что СІтіеЙес 
СРТ-650-14С5 исправен, поэтому дело 
либо в материнской плате, либо в корпу- 
се, либо в самих разъемах, к которым 
подключен питальник. Поэтому первым 
делом вам следует разобрать компью- 
тер и, соблюдая меры предосторожнос- 
ти, собрать систему в открытом виде. 
Если после этого ПК нормально зарабо- 
тает, значит, либо во всем был виноват 
корпус компьютера, либо, возможно, вы 
неправильно, неплотно соединили кон- 
некторы блока питания с девайсами, пи- 
тающимися от БП. Последний вариант 
особенно опасен, при нем возможно оп- 
лавление как коннекторов питальника, 
так и разъемов, к которым он был под- 
ключен. 


каких 511-мостиков и прочих перемычек 
вам не понадобится. Кроме того, вам не- 
обязательно скачивать драйверы для ва- 
ших видеокарт - они уже должны быть в 


комплекте поставки с девайсами. Также 
скажу, что эти «дрова» существенно отли- 
чаются от «гражданских». 

Видеокарта НѴШІА Оиасіго МѴ$ 300 нуж- 
на вам для вывода изображения на монитор 
(мониторы). А вот МѴШІАТезІа СЮбО вооб- 
ще не имеет видеоинтерфейсов и приобре- 
тается исключительно для выполнения рас- 
четов. Для второй видеокарты потребуется 
дополнительно скачать 50К СУОА, его мож- 
но найти на официальном сайте МѴШІА, 
Собственно, после этих манипуляций може- 
те приступать к использованию вашей но- 
вой системы. 



И непонятно 


□ у меня к вам есть вопрос теоретичес- 
кого плана. Сейчас у меня дома лежат 
две профессиональных видеокарты: МѴІОІА 
Оиагіго МѴ5 300 и МѴІОІА Те5Іа С1060. Вопрос 


в том, как это все завести на 
моем домашнем компьюте- 
ре, Я так понимаю, что для 
их запуска необходимо за- 
грузить сертифицированный 
драйвер от МѴІОІА, соеди- 
нить их мостиком 511 и ак- 
тивировать СиОА. Вся куп- 
ленная система будет ис- 
пользоваться в первую оче- 
редь для графических паке- 
тов АбоЬе, Подскажите, ка- 
кие именно операции необ- 
ходимо провести для нор- 



СиОА 50К позволяет программистам реализовывать алгоритмы, выполнимые на графических процессорах N\/I^IА, и включать специальные функции в текст про- 
граммы на «Си», СІЮА дает разработчику организовывать на нем сложные параллельные вычисления. (ѴІ/ікі) 
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о рынке ПК 

Специалисты аналитической компании Сапаіуз обнародовали данные о мировых продажах пер- 
сональных компьютеров за I квартал текущего года. Лидером по объемам поставок стала кор- 
порация НР, которая отгрузила потребителям около 16 млн компов. С небольшим отставанием, 
всего на 40 000 единиц, за ней следует компания Арріе, которой удалось добиться столь впечат- 
ляющих показателей за счет массовых продаж «Айпэда». 3-е меао а рейтинге досталось Іепо- 
ѵо, которая по сравнению с аналогичным периодом прошлого года увеличила поставки ПК на 
50%. 4-е и 5-е места получили Асег и Оеіі соответственно. 

В целом за год рынок персоналок всех типов вырос на 21%, а общее количество реализо- 
ванных за I квартал компов достигло отметки в 107 млн штук. Быстрее остальных развивает- 
ся сектор планшетов, показавший за упомянутый период 200-процентный прирост. Осталь- 
ные категории ПК демонстрируют менее интересные результаты: поставки ноутбуков вырос- 
ли на 11%, десктопов - на 8%. При этом наблюдается стремительное падение спроса на нет- 
буки - за прошедший год их продажи сократились на 347о. 


N014^1 атанует 

Финская компания Мокіа подала иски про- 
тив НТС, ѴіеѵѵБот'с и Кезеагсб Іп Моііоп, 
обвиняя их в незаконном использовании 
45 патентованных разработок из области про- 
граммного и аппаратного обеспечения смарт- 
фонов. Больше всего не повезло тайваньской 
НТС - претензии к ней были направлены в су- 
ды Германии, США и Международную комис- 
сию по торговле (ІпСегпаІпопаІТгасІе Соттіз- 
5Іоп). Вероятно, истец планирует добиться 
того же результата, как и в случае с Арріе, ко- 
торая регулярно выплачивает в пользу Нокіа 
лицензионные отчисления (роялти). 



Бюджетник от 5опу 

Компания 5опу готовится к официальному 
анонсу бюджетного смартфона 5Т21І Таріоса, 
фотографии которого уже можно найти в Се- 
ти. Судя по всему, он будет построен на чипе 
Оиаісотт М5М7227, включающем одноядер- 
ный процессор Бпарбгадоп с тактовой часто- 
той 800 МГц и графическое ядро Абгепо 200. 
Разрешение 3,2-дюймового экрана составит 
320 X 480 пике., камеры - 3,2 Мпикс. Также 
известно, что девайс будет работать под 
управлением АпсІгоМ 4.0. Емкость аккуму- 
лятора модели составит 1460 мА-ч. Прода- 
жи 5Т21І Таріоса стартуют в июле. 

Ведущий «Андроид» 

Аналитики фирмы сотЗеоге провели очеред- 
ное исследование рынка планшетных ПК в 
США, в результате которого выяснилось, что 
самым популярным «гуглопланшетом» в стра- 
не является устройаво КіпсІІе Ріге от компа- 
нии Атагоп. По данным на февраль текущего 
года, на него приходится около 54,5% продаж 
планшетов под управлением ОС Апбгоісі. На 
2-м месте со значительным отставанием идет 
семейство «таблеток» баіаху ТаЬ от Затзипд 
(15,4%), а 3-е место доаалось МоТогоІа Хоот 
(7%). Наименьшим успехом пользуется про- 
дукция 5опу (0,7%). 


Книжные приобретения 

Корпорация Мкго5оГ1: объявила о начале 
долгосрочного партнерства с компанией 
Вагпез & N0616 - крупнейшим в США рознич- 
ным продавцом книг, передает деловой пор- 
тал СNNМопеу. В рамках сотрудничества бу- 
дет создано отдельное предприятие по про- 
движению планшетов и электронных книг. 
При этом М5 в течение ближайших пяти лет 
инвестирует в проект свыше $600 млн, а в 
обмен получит 17,6% акций В & N. Названия 
новая фирма пока не имеет. Сообщается, что 
первым совместным шагом станет создание 
Nоок-приложения для №пс1оѵѵ5 8. 

Темпы популярности 

Согласно информации от разработчиков фо- 
торедактора Іпзіадгат, аудитория бесплат- 
ного приложения насчитывает около 50 млн 
человек, при том что всего месяц назад речь 
шла о 30 млн пользователях. Причина роста 
популярности кроется в недавнем выходе 
версии для ОС АпсІгоіеІ, после чего софтина 
была скачана более 10 млн раз (5 млн загру- 
зок в неделю). Если эти темпы сохранятся, 
то вскоре количество «андроидных» юзеров 
ІПБІадгат превысит таковое у І05. 0 созда- 
нии порта для ѴѴіпсІоѵѵз РНопе или ВВ10 пока 
ничего не неизвестно. 


Альтернативная «ось» 

Некоммерческая организация РеасШЗ 
(гегѵгГ:;;',огс) объявила о начале кампании 
по сбору средств для найма штата програм- 
мистов, Напомним, что в рамках данного 
проекта планируется создать новую опера- 
ционную систему, совместимую с ШіпсІоѵ/$ 

ХР и ѴѴігкІоѵѵз 2003. В настоящий момент ра- 
бота по созданию «оси» перешла в бета-ста- 
дию, ведется доработка ядра, интерфейса и 
АРІ, но написание кода задерживается из-за 
нехватки специалистов. Авторы идеи плани- 
руют в течение нескольких месяцев собрать 
сумму в $30 000. 


ХЬох за $99 

В ближайшее время компания Міегозок 
проведет интересную акцию для жителей 
США - им предложат купить специальную 
версию консоли ХЬох 360 всего за $99. 
Объем внутренней памяти девайса состав- 
ляет 4 Гбайт, зато он комплектуется уни- 
кальным контроллером Кіпесі:. Обязатель- 
ное условие - двухгодичная подписка на 
сервис ХЬох Ііѵе СоШ ($15 в месяц), на 
такой же срок будет распространяться га- 
рантия. Приобрести приставку можно бу- 
дет только в сети фирменных магазинов 
Міегозок Зіоге. 


Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах; ѵллпѵ.епдасідеі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, \ѵѵѵѵѵ.рси/огк.сот, ѵѵіл'іл/.ідбаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гЬпеІ.сот и др. 
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Разблокировка голосом 

Приложения наподобие 5ігі позволяют уп- 
равлять смартфонами посредством лишь 
голосовых команд, однако пока с их помо- 
щью невозможно разблокировать мобиль- 
ник. Ситуацию намерена исправить ком- 
пания Зепзогу, разработавшая чип, кото- 
рый постоянно «прослушивает» окружаю- 
щее пространство, потребляя мизерное 
количество энергии (5-10 миллиампер). 
Также изобретение можно использовать 
для защиты от несанкционированного до- 
ступа. Рабочий прототип будет показан на 
выставке СТІА ѴѴігеІеьь 2012. 


Внебюджетный камерофон 

8 течение мая в России начнутся официальные продажи камерофона МоИа 808 РигеѴіеш, 
который станет новым флагманом после телефона N8. Аппарат оснащен матрицей с разре- 
шением в 41 Мпикс., что позволяет выполнять четырехкратное цифровое увеличение сни- 
маемого объекта с сохранением высокого качества, а также фотографировать в условиях 
недостаточного освещения за счет объединения данных с каждых 7 пике, а одно конечное 
значение. 

Кроме того, Мокіа 808 РигеѴіеѵѵ умеет записывать Риіі НО-видео и звук в формате 5.1 благо- 
даря поддержке технологий ОоІЬу НеасІрЬопе и ОоІЬу ОідіСаІ Рінз. Длина диагонали встроен- 
ного в девайс АМОІЕО-дисплея составляет 4" при разрешении 640 х ЗбО пике. Аппаратная 
часть также содержит одноядерный процессор с частотой 1,3 ГГц, 512 Мбайт оперативки, 
16 Гбайт флэш-памяти для хранения данных, слот для карт тісго50 и РМ-трансмиттер. Рабо- 
тает камерофон под управлением операционки Nок^а Веііе. Стоимость мобильника в россий- 
ской рознице составит около 27 000 руб. 


Мобильные ветерань! 

Несмотря на распространение мобильных ап- 
паратов со встроенными СР$-модулями, спе- 
циализированные устройства для навигации 
по-прежнему остаются востребованными сре- 
ди пользователей. Компания Сагтіп, выпуска- 
ющая такие девайсы уже 23 года, недавно со- 
общила о продаже 100-миллионного навига- 
ционного продукта. Вмеае с этим были озву- 
чены и финансовые показатели фирмы: объ- 
ем чистой выручки в I квартале текущего года 
соаавил $557 млн, что на 10% выше, чем год 
назад. Также сообщается о 16-процентом при- 
росте прибыли в странах Европы. 



Единый интерфейс 

Организация МогіЦа Роііпсіаііоп выложила 
в Сеть презентацию, в которой описан новый 
пользовательский интерфейс браузера Гіге- 
1^ох. Разработчики руководствовались стрем- 
лением сделать его единым для всех плат- 
форм - ѴѴіпсІО№ 8, Мае 05Х,І05 и Апсігоіеі. Он 
выполнен в минималистичном стиле Аизігаііз, 
для которого характерны скругленные углы 
и минимум элементов. При этом интерфейс 
ориентирован как на сенсорное, так и на 
традиционное управление. Посмотреть пре- 
зентацию, состоящую из 71 слайда, можно 
по ссылке ■ : „ \ 

Монитор с концентратором 

На днях бьіл официально представлен монитор А51І5 РгоАгІ РА2480, предварительный анонс 
которого состоялся в марте на выставке СеѲІТ, Дисплей относится к «профессиональной» 
категории, поскольку он отлично подходит для работы с фотографиями за счет улучшенной 
цветопередачи. Разрешение ІР5-панели составляет 1920 х 1200 пике., углы обзора по верти- 
кали и горизонтали - 178®, время отклика - 6 мс. Также сообщается о 100-процентном ох- 
вате цветового пространства зРСВ. 

Через обширное меню настроек помимо прочего можно настраивать интенсивность отображе- 
ния шести базовых цветов, также заявлена поддержка функции ОиіскГіІ: ѴігГиаІ 5саІе, которая ав- 
томатически масштабирует большие фотографии под размер экрана. В качестве дополнительной 
фичи производитель оснастил девайс четырьмя портами 115В 3.0. Кроме того, устройство способ- 
но переключаться в режимьі «картинка в картинке» (РісШге-іп-РісШге, РІР) и «две картинки ря- 
дом» (РісІиге-Ьу-РісШге, РВР), что позволяет одновременно выводить на монитор изображения 
с двух разных источников. Цена изделия по предварительному заказу составит около $600. 



Цифровая рулетка 

На портале КіскзІаіТег возник проект по со- 
зданию очередного аксессуара для іРЬопе 4 / 
45 под названием іТаретеаэиге. Он пред- 
ставляет собой чехол с фирменным эпплов- 
ским разъемом и встроенной линейкой дли- 
ной е 1,5 м. При установке на «Айфон» спе- 
циального приложения определяется длина, 
на которую линейка выдвинута из кейса, а 
численные значения измерений отображают- 
ся на экране. Чтобы стать спонсором начина- 
ния, необходимо внести сумму от $5 и выше. 
Сбор средств продлится до 14 июня. Видео 
смотрим по ссылке 



5пар(1гадоп - семейство мобильных систем на кристалле (5оС) компании Оиаісотт. Включает в себя процессоры архитектуры АКМ и ряд нодулей связи. Пози- 
ционируется как платформа для смартфонов и смартбуков. Семейство состоит из чипсетов четырех поколений: 51, 52, 53 и 54. (ІЛбкі) 
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чень нужный инструмент, кото- 
рый может пригодиться как для 
ликвидации последствий зараже- 
ния системы, так и для приведения в чув- 
ство ОС после сбоев. 

Прежде чем вносить изменения в ре- 
естр или системные файлы, \Л/іпсіоѵѵ8 Ре- 
раіг предложит сделать несколько необяза- 
тельных, но полезных операций, На вклад- 
ке Зіер 1 говорится о том, что перед тем, 
как начать процесс «починки» ѴѴіпбоѵѵз, 
неплохо бы убедиться, что в ней не оста- 
лось никакой заразы. Здесь же приво- 
дятся ссылки на четыре бесплатные ути- 
литы для борьбы с различными зловре- 
дами. Следующая вкладка этого мастера 
планирует проверку диска С: при после- 
дующем рестарте «Окошек». Затем вам 
предложат проверить системные файлы 
командой зТс /зсаппои. Наконец, на вклад- 
ке Зіер 4 можно создать точку восстанов- 
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ления ОС и резервную ко- 
пию реестра. 

Это был процесс пред- 
варительной подготовки, 
осталось лишь перейти на 
вкладку Зіагі Нераіге и на- 
жать кнопку Зіагі. В списке 
возможных исправлений - 
21 пункт, Прога позволит 
вам сбросить к умолчаль- 
ному состоянию права до- 
ступа к ветвям и парамет- 
рам реестра (Невеі Недіз- 
Ігу Регтіззіопз), восстано- 
вить файрволл (РераігѴѴІп- 
боѵѵз НігеѵѵаІІ), сетевые на- 
стройки (Нераіг ѴѴІпзоск 
&& ОМЗ Сасбе), систему ѴѴІпбоѵѵз Пр- 
баіез и т. д. Для всего этого использу- 
ются консольные утилиты от самой Міс- 
гозой. 
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Разработчик: Тѵуеакіпд.сот 
ОС: ѴѴіпсІоѵѵа ХР / ѴІ5І;а / 7 (32 и 64 бит) 
Адрес: \л^ѵѵѵѵ.1;ѵѵеакіпд*сот/соп1;еп1/раде/ 
ѵѵі п с!о\л/5_гераі г_а [1_і п ^опе . Ы;т I 


сетевых утилит 


Ріпкіе 2.15 


аборчик, надо сказать, получил- 
ся нетипичный. Помимо обычных 
для такого рода ПО инструментов 
здесь имеется и встроенный ТРТР-сер- 
вер (чем, собственно, меня эта разра- 
ботка и привлекла). Оно, конечно, не 
каждому нужно, но вот если вдруг пона- 
добится кому-то залить прошивку на ро- 
утер с использованием этого протокола, 
пусть этот кто-то знает, что именно ему 
необходимо поставить на свой компью- 
тер. Правда, заработает сервер только 
после того, как в настройках вы укаже- 
те путь к корневой папке оного (Ебіі > 
ЗеНіпдз > ТРТР Зегѵег). Также имеются 
утилита для проверки связи с удален- 
ным хостом (Ріпд), примитивный аналог 
«юниксовой» команды (іозі: (ОМЗ), мо- 
дуль для проверки маршрута прохожде- 
ния пакетов (Тгасѳгоиіе), два разных се- 
тевых сканера (РіпдЗѵѵеер для выявле- 
ния активных узлов в сети и РогіЗсаппег 


для поиска открытых портов на отдель- 
ном хосте), а также ІР-калькулятор (зна- 
ком как с четвертой, так и с шестой вер- 
сиями протокола). Интерфейс я бы не на- 
звал удобным (к примеру, иногда адрес 
или доменное имя нужно вводить в колон- 
ке ѴѴогкзрасе, а иногда в новом отдель- 
ном окне). 

Есть и повод поогорчаться: мало то- 
го что Ріпкіе придется устанавливать в 
систему (это я бы еще пережил), так 
еще при первом запуске она предлага- 
ет пройти бесплатную регистрацию с 
указанием реального е-таіі, на который 
будет прислан код активации. От такого 
предложения я, разумеется, отказался. 
Результат: пока работает, но не пору- 
чусь за то, что по прошествии какого-то 
времени регистрация все-таки потребу- 
ется. Полное отсутствие справки и скуд- 
ную документацию на сайте к плюсам от- 
нести тоже трудно. 



■ Разработчик: ірирТіте.пеІ: 

■ ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР / Ѵі$іа / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 890 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.ірирііте.ое'і 


Автором рубрики «Маленькие программы» является Михаил Задорожный, с которым всегда можно связаться по е-таіІ: 2 шіке@ирѵѵеек.ги. 
Приветствуются любые предложения, пожелания по возможности тоже будут учтены. 
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ѴѴЬиь ОПІІпе Урсіа^е ѵ.7.3.1 


офтина определенно пригодится 
администраторам, обслуживаю- 
щим большой парк компьютер- 
ной техники под управлением ѴѴІпсіоѵѵз, 
особенно если им лень поднимать ло- 
кальный сервер обновлений или же это 
по каким-то причинам невозможно сде- 
лать. Впрочем, таким пользователям, 
как ваш покорный слуга (которые регу- 
лярно переустанавливают операцион- 
ки), этот даунлодер тоже может оказаться 
полезным. 

Он предназначен для загрузки пат- 
чей и сервис-паков с официального 
сайта МісгозоЙ и доступен в виде архива 
2ІР, который нужно распаковать в лю- 
бое место. Освоить ѴѴЗУЗ ОІЛІпе Урбаіе 
несложно: в главном и единственном ок- 
не надо выбрать версию ѴѴІпбоѵѵз (32- и 
64-разрядные ХР / Зегѵег 2003 / Ѵізіа / 
Зѳгѵег 2008 / Зегѵег 2008 Р2) или, на дру- 


гой вкладке, «Офиса» от М3 (ОР 
Лсе 2003 ЗРЗ/ 2007 ЗРЗ /2010 
ЗРЗ) да нажать кнопку Зіагі. Про- 
грамма может просто скачать все 
нужное и записать на УЗВ-флэш- 
ку либо сложить в заданную ди- 
ректорию (УЗВ Мебіит). Другой 
вариант - создание образа диска 
!30, который останется только 
прожечь на болванку (ІЗО Сгеаіе 
130 ітаде(з)). Искать «исошни- 
ки» надо в одноименном каталоге 
в папке программы, В обоих слу- 
чаях создается файл Урсіаіеіпзіаі- 
Іег.ехе, предназначенный для за- 
пуска процесса обновления ОС, - 
весьма удобно, надо сказать: от- 
мечаете галочками нужные опции и идете 
пить кофе. Если вы знаете английский, со- 
ветую посмотреть раздел документации на 
офсайте. 
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Разработчик: Тог^ііеп ѴѴіНгоск 
ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР / Ѵіаііа / 7 (32 и 64 бит) 
Объем дистрибутива: 1,83 Мбайт 
Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵ5и5оШіпе.пе1: 


менеА>кер 

МиІІіі Сотгпапбег ѵ2.1.1 


е берусь утверждать, что это са- 
мая лучшая программа в своем 
классе, но она определенно за- 
служивает внимания. Внешне творение 
шведского разработчика похоже на лю- 
бой другой файлменеджер. Впрочем, 
если присмотреться, найдутся и отли- 
чия; это огромное количество кнопок 
для самых разных операций. Тут есть 
как стандартные, так и весьма ориги- 
нальные. Что меня поразило, так это на- 
личие вполне себе работающих редак- 
торов ЮЗ-тегов / метаданных ЕХІР. Име- 
ются также простенький конвертер изо- 
бражений и РТР-клиент. Ну, про «мело- 
чи» вроде встроенного распаковщика 
архивов и говорить как-то неудобно 
(знаком с форматами 2ІР / 72, но не с 
ПАП). В наличии и мощная система по- 
иска (умеет находить заданные фраг- 
менты текста в содержимом файлов и 
принимает в том числе регулярные вы- 


ражения) и система горя- 
чих клавищ. Все настройки 
(их ну просто очень много) 
собраны в разделе «Кон- 
фигурация», 

«Командир» распро- 
страняется в виде уста- 
новщика или файла 2ІР, в 
котором содержится пор- 
тативная версия (для 32- и 
64-разрядных систем нуж- 
ны разные дистрибутивы). 
При запуске он предложит 
вам выбрать стиль клавиа- 
турных сокращений: ориги- 
нальный или совместимый 


■ Разработчик: Маі;Ма$ 5ѵеп$$оп 

■ ОС: \Л/іпс1о»5 ХР / ѴІ5Іа / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива; 4,54-6,03 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: тиШсотгпапсІег.сот 


с «Проводником». 

я не описал, пожалуй, и десятой части 
возможностей Ми!іі Соттапбег. Могу 
только сказать, что он вряд ли будет инте- 
ресен неопытным пользователям: слиш- 
ком уж навороченный. 



Если вы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: гтіке@ирѵѵеек.ги 
или Ь@ирѵѵеек.ги. В случае если софтина окажется интересной, она обязательно появится в «Маленьких программах». 
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Ретушируем портретные 



онлайне 


Вряд ли я ошибусь, если назову ретушь портретных снимков одной 
из самых популярных задач для графических редакторов. Особенно 
это касается фото, предназначенных для последующего размещения 
на многочисленных онлайновых сервисах. 



Алексей Кутовенко 

5оЛ;@иріл(еек.ги 

Моосі: ожидание хорошей погоды 
Ми5Іс: Іап Апсіегзоп 


аков уже порядок вещей, что люди 
стремятся выглядеть на фото мак- 
симально хорошо. Иногда даже 
лучше, чем в реальности. Представле- 
ние о том, как должен смотреться «кра- 
сивый» фотопортрет, во многом зависит 
от моды, поэтому в большинстве случа- 
ев предпочтение логично отдается гос- 
подствующему мейнстрим-стилю, кото- 
рый часто называют «глянцем». Не бу- 
дем сейчас долго рассуждать на тему 
его плюсов и минусов, просто перейдем 
к практике и посмотрим, какие достиже- 
ния современных технологий помогут 


нам в улучшении собственных и чужих 
портретов. 

Ориентироваться будем на онлайновые 
сервисы: раз уже мы предполагаем разме- 
щать результаты своей работы в Сети, ус- 
танавливать и изучать локальный графиче- 
ский редактор для решения одной относи- 
тельно узкой задачи в данном случае - это 
уже лишний шаг. Кроме того, предпочти- 
тельнее в данном случае простые для ос- 
воения сервисы, не требующие особых 
познаний от пользователя и способные 
быстро, буквально в несколько кликов мы- 
ши, выдать красивую картинку. 


Начнем с максимально простого и 
автоматизированного ресурса. Первый 
участник нашего обзора - проект Ріс- 
Тгеаі (ѵігѵѵѵѵ.рісігеаісот), Его назначе- 
ние - автоматическая очистка портрет- 
ного фото от недостатков на зависть бу- 
дущим зрителям в частности и совер- 
шенствование запечатленной нами на 
фото части подлунного мира в целом. 
РісТгеа^ - сервис не только бесплатный, 
но и не требующий регистрации. Так что 
выбираем снимок и начинаем искать 
волшебную кнопку, которая сделает нам 
красиво. 


«Глянец», «глянцевые» журналы - собирательное название, закрепившееся за периодическими изданиями «гламурной» направ- 
ленности, также часто используется как синоним самого слова «гламур». (Шкі) 
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Исходное фото можно отправить оо 
своего локального компьютера, а также 
взять его из галерей своих аккаунтов на 
РасеЬоок, МуЗрасе, РІіскг и РИоІоЬискеР 
Кроме того, поддерживается и простое 
указание любого опубликованного в Се- 
ти снимка по его УВІ. В ходе загрузки 
предлагается выбрать две дополнитель- 
ные опции: устранение эффекта «крас- 
ных глаз», а также активацию специаль- 
ного фильтра подавления шумов для 
снимков, сделанных камерой телефона. 
Далее этот сервис действует в полно- 
стью автоматическом режиме, какого-ли- 
бо вмешательства пользователя непо- 
средственно в процесс обработки кадра 
не предусмотрено. 

РісТгеаІ осуіцествляет ряд последова- 
тельных манипуляций с фотографией. В 
первую очередь выполняется общая и до- 
статочно аккуратная коррекция освещен- 
ности и цветового баланса снимка. Парал- 
лельно сервис ищет на снимке лица и за- 
нимается непосредственно ретуширова- 
нием, С технической точки зрения оно за- 
ключается в нахождении на фото участков 
кожи и дальнейшем выравнивании их цве- 
та и фактуры. Кроме того, картинка не- 
много смягчается, что делает снимок бо- 
лее привлекательным. Проверить качест- 
во работы можно с помощью кнопок пе- 
реключения между оригиналом и отрету- 
шированной фотографией. Каких-либо 
радикальных вмешательств в геометрию 
фотоснимка не происходит, поэтому осо- 
бых требований к ракурсу снимка или ко- 
личеству лиц на нем здесь нет. 

Инструменты сохранения и экспорта 
готового результата собраны на боковой 
панели РісТгеаІ. Поддерживается быст- 
рая загрузка обработанного фотопортре- 
та на десяток популярных ресурсов, в том 
числе ТѵѵіДег, РасеЬоок, ВІоддег и некото- 
рые крупные фотохостинги, 

По умолчанию изображения при об- 
работке на РісТгеаІ уменьшаются. Если 
учесть, что сервис предназначен в пер- 
вую очередь для работы с аватарками и 
другими размещаемыми в онлайне картин- 
ками, для которых действуют свои требова- 
ния к разрешению, данное ограничение по 
большому счету несущественно. Если же 
вы непременно хотите скачать улучшенный 
снимок на свой компьютер в оригинальном 
разрешении, понадобится зарегистриро- 
вать бесплатный аккаунт. 

Со своими прямыми задачами РісТгеаІ 
справляется достойно. Снимки действи- 
тельно становятся «глянцевыми», но в то 
же время не смотрятся совсем уж откро- 
венным «фотошопом», к сожалению, сер- 


вис иногда ошибается с выравниванием 
общего цветового баланса фото. Справед- 
ливости ради заметим, что это происходит 
в действительно трудных случаях, 

Второй сервис в нашем обзоре - Ріпк- 
Міггог (ріпктіггог.сопт). Как и РісТгеаТ он 
ориентирован на максимальное упроще- 
ние процесса ретуширования. При этом 
данный ресурс не ограничивается ба- 
нальной коррекцией, но также позволяет 
вмешаться во внешний вид портрета на 
более глубоком уровне. 

Здесь возможна некоторая настройка 
результата в соответствии с вашими пред- 
ставлениями о прекрасном, Рабочее про- 
странство РіпкМіггог снабжено панелькой 
Тѵѵеак Уоиг Рбоіо, на которой находятся 
кнопки, с помощью которых можно вклю- 
чать и отключать основные фильтры. 

Первый фильтр отвечает за общую 
цветокоррекцию. Он правит освещен- 
ность фотографии, а также ее гамму. Ре- 
зультаты его работы могут быть как удач- 
ными, так и не очень. К сожалению, де- 
тально что-то подправить здесь не полу- 
чится: можно только полностью отключить 
инструмент при неудовлетворительном ре- 
зультате. Заметим, что в первую очередь 
этот фильтр предназначен для исправле- 
ния кожи героя фотопортрета. Действует 
он как и положено «умному» фильтру: на- 
ходит резко выделяющиеся участки и вы- 
равнивает их тон, ориентируясь на более 
равномерные области. В то же время он 
оставит на месте родинки и другие подоб- 
ные характерные объекты. 



I . 1 . 1 .- I 
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РісТгеаІ проводит цветокоррекцию, выравнивает 
фактуру кожи и делает фото «мягче» 


Следующий фильтр - Еуе ВгідИІепіпд, 
который работает с глазами на портрете. 
Как известно, блестящие глаза добавля- 
ют привлекательности, если же природа 
не пожелала помочь модели и фотографу 
в этом деле, за нее это сделает алгоритм 
Ріпкіѵііггог. Система автоматически нахо- 
дит на снимке глаза и аккуратно добав- 
ляет к ним блики. Действие фильтра Веб 
Еуе ВетоѵаІ понятно без дополнитель- 
ных пояснений. 

Наибольший интерес представляет 
фильтр Расе ЕіШпд, который умеет кор- 
ректировать пропорции лиц на снимках. 
Поскольку в данном случае производится 
изменение геометрии объектов на изо- 
бражениях, к исходному фотоматериалу 
предъявляются дополнительные требова- 
ния. В случае их невыполнения вы рискуе- 
те получить на выходе не «глянец», а кари- 
катуру. Во-первых, действует минималь- 
ное требование к разрешению снимка: не 
меньше 500 х 600 пике. Во-вторых, сер- 
вис умеет корректно обрабатывать толь- 
ко крупные фото лиц анфас. Если на пор- 
трете голова наклонена или снята вполо- 
борота, алгоритмы вряд ли справятся со 
своей задачей. Кроме того, на снимках, 
снятых издали, не гарантируется правиль- 
ное распознавание лица. Групповые фо- 
то на РіпкМіггог не поддерживаются, рав- 
но как и монохромные снимки. 

Данный фильтр работает в режиме 
мастера и настраивается за несколько 
шагов. Пользователю понадобится разме- 
стить на фотографии ряд маркеров, кото- 
рые определяют положение и размеры ос- 
новных объектов на портрете: абрис и про- 
порции лица, глаз, бровей и губ, Получив 
такую «сетку», РіпкМіггог приводит ее к оп- 
тимальным с художественной точки зрения 
пропорциям, а затем аккуратно изменяет 
пропорции исходного изображения в со- 
ответствии с идеалом. Для женских и муж- 
ских лиц используются различные алго- 
ритмы. Кроме того, РіпкМіггог умеет рабо- 
тать с улыбками. Иные эмоции, как и слож- 
ная мимика вообще, скорее всего, поста- 
вят алгоритм в тупик. 

Скорость анализа и обработки изо- 
бражения зависят от размера файла и за- 
нятости сервера. Если загружать уже при- 
веденные к «сетевым» размерам снимки, 
процесс идет весьма быстро. 

Данный сервис, правда, не является 
полностью бесплатным. Свободно и без 
регистрации можно только опубликовать 
результат своей работы в РасеЬоок. Кро- 
ме того, на фотографии, обработанные 
без регистрации аккаунта, накладывается 
«водяной знак». Для загрузки готовых от- 


Гііамур (англ, діатоиг, собственно «шарм», «очарование», «обаяние») - собирательное обозначение роскошного стиля жизни, всего, что обычно изображается 
на обложках дорогих модных журналов; близости к общепринятым стандартам роскоши, шика, внешнего блеска. (1/Ѵікі) 
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редактированных фотоснимков в ориги- 
нальном размере, а также снятия водяно- 
го знака предлагается приобрести преми- 
ум-аккаунт. 

Отдельно остановимся на бесплатном 
онлайновом пакете РІто.Іо {такеир.рію.іо/ 
аі), Работа с ним облегчается наличием 
полноценного руоского интерфейса. Дан- 
ный ресурс предлагает еразу несколько 
графических редакторов для различных 
нужд, мы остановимся только на инстру- 
ментах для ретуши, объединенных на за- 
кладке МакеУр. 

Цель службы МакеЦр - сделать из 
снимка нечто похожее на изображения 
в стиле модных журналов. В то же время 
в использовании сервис не особенно сло- 
жен и в основном все делает самостоя- 
тельно, с минимальным вмешательством 
человека, Загружать изображения для об- 
работки можно как со своего компьютера, 
так и из Сети, Для быстрого знакомства 
с возможностями проекта предлагается 
несколько тестовых фото. 

Данный ресурс пытается улучшить 
сразу несколько ключевых показателей 
портрета. Редактор Рбо.Ю Макеіір, как и 
предыдущие участники нашего обзора, 
выделяет на фотоснимке области телесно- 
го цвета и выравнивает цвет кожи, что по- 
зволяет автоматически скрыть различные 
дефекты, сделать ее более матовой, а так- 
же исправить излишние блики от вспыш- 
ки, Сервис тщательно подходит к анализу 
и умеет распознавать родинки и другие 
объекты, которые трогать не следует. Кро- 
ме того, отдельно обрабатываются наибо- 
лее важные для зрительного восприятия 
участки. Например, если на фото изобра- 
жен улыбающийся человек, алгоритм на- 
ходит на снимке зубы и может «почистить» 
их, сделав улыбку белоснежной. Уделяет- 
ся внимание и глазам модели. Кроме ба- 
нального подавления эффекта «красных 
глаз» сервис также проведет отбеливание 
белков, благодаря чему они будут выгля- 
деть ясными и выразительными. Отдель- 
ный фильтр предусмотрен для разглажи- 
вания морщин. 

предлагается два режима работы сер- 
виса: автоматический, в котором все на- 
званные изменения производятся на усмо- 
трение алгоритмов, а также режим ручной 
настройки, в котором количество применя- 
емых фильтров можно настраивать само- 
стоятельно. Каждому доступному фильтру 
соответствует кнопка на мини-панели ин- 
струментов. Тонких манипуляций здесь, 
правда, не произведешь: можно только 
включать или отключать применяемый к 
фотографии эффект. 


РНо.Іо объединяет несколько 
редакторов, в том числе для 
ретуши портретов 

Инструмент Расе иШпд по- 
зволяет улучшать пропорции 
лица на загруженном фото 



Дополнительная «поли- 
ровка» производится с по- 
мощью эффекта Зой Ро- 
сиз - одного из самых попу- 
лярных в «гламурном» ми- 
ре. Ріа то, как выглядят по- 
следствия от его примене- 
ния, можно вдоволь насмот- 
реться на витрине любого 
журнального киоска. Ряды соответствую- 
щего печатного глянца - это и есть насто- 
ящая выставка его достижений. Суть «мяг- 
кого фокуса» состоит в размытии и сгла- 
живании дефектов при сохранении на фо- 
то естественной фактуры кожи. В «обыч- 
ном «Фотошопе» данный эффект, как пра- 
вило, достигается комбинацией инстру- 
ментов клонирования и «лечащей кисти». 
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применением фильтров, слоев и каналов. 
Такой подход, конечно, добавляет каждой 
работе индивидуальности, но достаточно 
сложен для неискушенного любителя, да- 
же если вынести за скобки необходимость 
наличия профессионального редактор- 
ского софта. Рассматриваемый нами сер- 
вис автоматизирует применение этого эф- 
фекта. Так что для того чтобы посмотреть, 
как ваша физиономия или лицо другой мо- 
дели могли бы выглядеть на обложке жур- 
нала, здесь достаточно нескольких мани- 
пуляций мышью. 

Экспорт результатов решен следую- 
щим образом. Для начала можно скачать 
файл в формате ^РЕ^ на свой компьютер. 
Однако такой вариант не очень подходит 
для онлайн-ориентированной ретуши. Для 


таких случаев предлагается опция сохра- 
нения картинки на сервере Рбо.іо, После 
этого можно получить коды для встраи- 
вания фотографий на страницу нужного 
сайта. Поддерживается прямая переда- 
ча на страницы популярных социальных 
сервисов. 

Подведем итоги обзора. После знаком- 
ства с такими сервисами невольно вспоми- 
нается старый анекдот про 
хирурга, который разгля- 
дывает рентгеновский сни- 
мок пациента после опера- 
ции и бормочет: «Ничего, в 
«Фотошопе» поправим...» 
Если же быть серьезным, 
то рассмотренные сервисы действитель- 
но способны заметно подтянуть качество 
снимков, местами «отрихтовав» даже ма- 
тушку-природу. 

Вот только не стоит пытаться с их по- 
мощью «вытягивать» изначально не самые 
удачные снимки, Это, скорее, средство 
улучшения технически корректно выпол- 
ненных фото. Если мы не будем нагружать 
данные сервисы работой по общей правке 
ошибок при фотографировании, они спо- 
собны стать полезной частью арсенала 
фотолюбителя. Причем улучшения на об- 
работанных снимках будут проводиться 
быстро и действительно будут заметными. 
Самая выгодная сфера применения таких 
инструментов - последующая публикация 
портретов в онлайне. 


Редактироеание изображений (лат. гесіасіиз - приведенный в порядок) - изменение оригинала изображения. Также может обозна- 
чаться термином ретушь (фр. геІоисНег- подрисовывать, подправлять). (№кі) 
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поведение 


Разгар весны - время выбрасывать новогодние елки и радоваться жиз- 
ни всеми доступными способами. Это также повод заняться и виртуаль- 
ной уборкой, а именно наведением порядка в передаваемых нами раз- 
личным сайтам и сервисам персональных данных, 



Алексей Куговенко 

50 Й@ирѵѵеек.ги 
Моо( 1 : хорошее 
Ми5Іс: ТНе N106 



Рейтинг безопасности РгіѵасуЗсоге демонстрируется в виде 
удобной таблички 


.Г ' % пределить масштаб проблемы 
•; можно С помощью сервиса Ргі- 
Ѵ ѵасуЗсоге (ѵѵѵѵѵѵ.ргіѵасузсоге. 
сот), предназначенного для оценки лю- 
бопытства крупных веб-сайтов. Степень 
риска выводится путем анализа пользо- 
вательских соглашений (вот честно при- 
знайтесь: часто ли вы их читаете?}. Кро- 
ме того, учитывается возможность пере- 
дачи собираемой информации третьей 
стороне. В базе пока всего полторы ты- 
сячи крупных сайтов, однако, если вам 
интересно, например, какая сеть приват- 
ней, РасеЬоок или Ооодіе РІиз, данный 
ресурс может дать пищу для размышле- 
ний, Сервис бесплатный, есть аддоны для 
РігеФх и СЬготе. 

Отдельную проблему представляют 
различные функции и виджеты посеща- 
емых вами сайтов, которые могут пере- 
давать информацию о вашем поведении 
«на сторону». Для блокирования таких 
угроз можно с успехом применять брау- 
зерные плагины. В Ѳоодіе Сбготе для 
этого предназначен аддон Сізсоппесі. В 
отличие от средств, которые на корню 
режут все куки, это дополнение действу- 
ет гибко, В результате, например, вы мо- 
жете оставаться авторизованным на том 
же Ѳтаі!, в то время как передаваемые 
Ооодіе сведения о ваших поисках будут 
блокироваться. Статистика работы до- 
полнения показывается в выпадающем 
меню. При активном серфинге счетчик 
щелкает достаточно активно. 

Еще одна надоедливая функция - 
так называемые социальные виджеты, 
предлагающие непременно обсудить то 
или иное сообщение в социальной сети. 
Избавиться от их присутствия на про- 
сматриваемых веб-страницах можно, 
опять же, с помощью браузерных плаги- 
нов, Если вы хотите держать все блоки- 
рующие опции в одном приложении, по- 
пробуйте специализированную подпис- 


ку ВііВІоск (сосіе.доодіе. 
сот,''р/гиасЛізІ) для прове- 
ренного антирекламного 
«комбайна» АбВІоск, В то 
же время подход ВііВІоск 
достаточно хардкорный, 

Вырезаются не только со- 
циальные виджеты, но и 
масса других элементов, 
вплоть до копирайтов, счет- 
чиков и виджетов-инфор- 
меров. В результате такой 
вариант подойдет тем, ко- 
го в бешенство приводит 
любой мусор на странице 
и кто готов самостоятель- 
но покопаться в настрой- 
ках подписки. 

Есть и более простые 
варианты. Так, например, 
для того же Ооодіе Сітготе предлагает- 
ся аддон Апіізосіаі. Это дополнение дей- 
ствует в фоновом режиме. Никаких на- 
строек нет, но расправа над социальны- 
ми виджетами проводится эффективно 
и безжалостно. Дополнение умеет уда- 
лять виджеты полутора десятков сетей, в 
том числе «ВКонтакте», РасеЬоок, ТѵѵіКег 
и боодіе РІиз. 

Следующая угроза безопасности - 
программы, подключаемые к аккаунтам 
социальных сетей, При активном исполь- 
зовании большого количества приложе- 
ний рано или поздно возникает проблема 
менеджмента разрешений. 

Помним мы или не помним, на что 
именно соглашались, однако данные при- 
ложения сохраняют доступ к нашим дан- 
ным, и с этим надо что-то делать. Как 
правило, крупные сервисы, предлагаю- 
щие возможность подключения сторон- 
них расширений, имеют собственные па- 
нели управления. Остается только зайти 
туда и выкинуть лишний груз. Регулярно 
отслеживать несколько сервисов «вруко- 


пашную» может быть затруднительно. 
Здесь нам на помощь приходит полезная 
софтина МуРегтіззіопз. Она собирает 
воедино сведения о всех подключенных к 
вашим аккаунтам приложениях в едином 
интерфейсе. В результате у нас появля- 
ется возможность произвести их очистку 
без лишних затрат времени, необходимо- 
го для хождения по сайтам, 

На странице МуРегтіззіопз находит- 
ся «плитка» из кнопок, которые открыва- 
ют страницы настройки доступа внеш- 
них приложений на соответствующих 
сайтах. Остается пробежаться по ним и 
избавиться от сомнительного мусора. В 
работе МуРегтіззіопз нет какой-либо ав- 
томатизации, она не требует доступа к 
вашим паролям - вход на сервисы про- 
исходит отдельно, в обычном режиме. 
При желании можно включить напоми- 
нания о запуске МуРегтіззіопз по е-таіі. 
Для этого используется сервис інііоо , ч/ 
іѳ І[; >. Можно создать собственное со- 

бытие и выставить периодичность напо- 
минаний, 


Антисоциальное расстройство личности, социопатия - расстройство личности, характеризующееся игнорированием социальных норм, импульсивностью, агрес- 
сивностью и крайне ограниченной способностью формировать привязанности. (ѴѴікі) 
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и ассоииаііиях файлов 


Присылайте ваши вопросы о софте в рубрику «Техническая поддерж- 
ка» на адрес: ргоЫет@ир№еек.ги или через форму, рззмещені^ю на 
сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Мы честно постараемся понять, в чем проблема, 
и помочь вам в ее решении, 



Сергей Трошин 

50Іі;@ир\л'еек.ги 
Моо(і: весна 
Ми5Іс: нет 


Н Неожиданно для себя обнаружил, 
что в окне «Компьютер” «Проводни- 
ка» ѴѴіпбоѵѵз 7 появился какой-то непо- 
нятный новый раздел с буквой О. Инфор- 
мация о его объеме, как, впрочем, и лю- 
бая другая, нигде не отображается, В «Уп- 
равлении дисками» его нет. Никаких но- 
вых накопителей, флэшек и программ для 
создания виртуальных приводов у меня 
нет. Я даже удалил букву О в разделе ре- 
естра НКІМ\ЗѴЗТЕН\Ноип1:есЮеѵісе8, но это 
не помогло. Ничего не понимаю... 

Данный раздел создает, как ни странно, 
пакет М8 0№се 2010, точнее его компо- 
нент СІіск-Іо-Вип {іпѳѵі8іа,ги/раде.рІір?іс1= 
1^037). Поэтому, если вы хотите от него 
полностью избавиться, удалите этот самый 
СІісМо-Вип, например с помощью специ- 
альной утилиты от МісгозоЙ - С2РІ-НѳтоѵаІ 
ТооІ. Правда, на сайте МісгозоЙ она боль- 
ше не распространяется, так что ищите ее 
в интернете, например по адресу: аоѵѵ'" 
:оас1 . іккегиз . пеѴсіеапс 2 г. 2 !р . 

Н Я купил диск на 3 Тбайт, хотел орга- 
низовать на нем хранилище данных. 
Подключил его вторым винчестером в си- 
стеме. И получил полный облом - \Л/іп- 
боѵѵз ХР его не видит! Что делать? 

Вопрос актуальный. Диски по 3 Тбайт уже 
вовсю пошли в народ, а народ этот исполь- 
зует не только самые свежие ОС, но и ста- 
рую добрую ѴѴіпсІоѵѵз ХР, которая, в отли- 
чие от ѴѴіпсІоѵѵз 7, ѴізШ, ѴѴіпсІоѵѵз 2003 ЗР1 
и даже 64-битной ѴѴіпсІоѵѵз ХР, такие диски 
не воспринимает. Адекватных вариантов 
тут два. Первый - перейти на более свежую 
операционку. Второй - исправить этот не- 
дочет ѴѴіпсІоѵѵз ХР своими руками, раз раз- 
работчики этой системы столь явно игно- 
рируют проблему. 

Методика тут следующая. Для начала, 
смиритесь с тем, что диск объемом более 


2 Тбайт в ѴѴіпсІоѵѵз ХР (32-битной ее вер- 
сии) вы не сможете сделать загрузоч- 
ным. То есть сама операционная система 
должна у вас стоять на другом НОО. Но 
диск большого объема можно сделать 
доступным в ѴѴіпсІоѵѵз ХР в виде обычного 
накопителя. 

Для этого вам сначала надо его осо- 
бым образом подготовить, создав на 
нем вместо привычной МВР (Маз^ег Вооі 
Ресогб, именно ее ограничения на са- 
мом деле виноваты в данной проблеме) 
таблицу разделов типа ОРТ (ОУЮ РаПі- 
Иоп ТаЫѳ, гльсіл.тісіог'' . '--уш/еп-из/ѵѵіп- 
сІоѵі/з/багаѵѵаге/дд463325). Разделы ОРТ 
с файловой системой МТР5 уже не ограни- 
чены объемом в 2,1 Тбайт и, если не оши- 
баюсь, могут быть до 16 Тбайт при стан- 
дартном размере кластера 4 Кбайт и до 
256 Тбайт при размере кластера 64 Кбайт 
(рекомендую найти в интернете РОР-до- 
кумент от Зеадаш с названием «Внедре- 
ние следующего поколения жестких ди- 
сков большой емкости» - весьма позна- 
вательно). 

ѴѴІПСІ 01 ЛЮ ХР создать такой раздел на 
диске не может, поэтому оптимальный ва- 
риант - взять какой-нибудь загрузочный 
диск с линуксовым менеджером разделов 
(тот же Нігѳлз Вооі СО, например) и уже с 
его помощью создать на диске ѲРТ-таб- 
лицу разделов. Естественно, если у вас на 
диске уже были какие-то данные, они при 
этом будут утеряны. 

В результате после создания на диске 
СРТ-таблицы и необходимых партиций вы 
уже сможете его увидеть из-под некото- 
рых операционных систем (даже под ѴѴіп- 
сІоѵѵз ХР 64-бит), но 32-разрядная ѴѴіп- 
сІоѵѵз ХР его еще не распознает во всем 
объеме (впрочем, ограничения вашего 
железа также могут сказаться на успеш- 
ном решении этой задачи, так что гаран- 
тий никаких нет). Поэтому последним ша- 
гом будет установка в системе специаль- 


ного драйвера - Рагадоп ѲРТ Еоасіег. В 
чистом виде он уже не выпускается, одна- 
ко в интѳрнѳт-закоулках найти его все еще 
можно. После инсталляции этого драйве- 
ра и перезагрузки системы диск должен 
заработать нормально - все 3 Тбайт будут 
доступны пользователю. 

Если же после создания ОРТ диск в си- 
стеме вообще никоим образом не виден 
(даже в «Диспетчере дисков»), попробуй- 
те поэкспериментировать с режимом ра- 
боты контроллера и его драйверами (на- 
пример, откажитесь от АНСІ). 

Можно также столкнуться с еще одной 
засадой, связанной с тем, что драйвер Ра- 
гадоп ОРТ Іоасіег после установки начина- 
ет работать со всеми имеющимися в сис- 
теме накопителями, из-за чего не исключе- 
ны проблемы совместимости и ВЗоО (по- 
этому не забудьте сделать образ систем- 
ного диска перед началом эксперимен- 
тов и пробуйте разные версии «дров»). 
Решение тут довольно нудное, в интерне- 
те его найти можно, поэтому распростра- 
няться на эту тему уже не буду - ѲоодІе 
вам поможет. 

И У меня на работе есть несколько 
компьютеров с ѴѴіпсІоѵѵз N14, и обно- 
вить систему там нельзя. В связи с отме- 
ной у нас в стране перехода на летнее / 
зимнее время мне пришлось на этих ма- 
шинах выбрать «левый» часовой пояс. 06- 
новлений-то для ѴѴіпсІоѵѵз N1 больше ника- 
ких не выпускается. Но, может быть, есть 
какая-то возможность правильно отредак- 
тировать системные настройки именно мо- 
сковской временной зоны? 

Да, вам просто нужно скачать утилиту 
от МісгозоИ, которая называется Тігпе 
2опе Есіііог ШІКу (Ігѳсігі.ехе, зсоооіыпісго- 
зос.сот/кЬ/914Э37), и вы сможете в лю- 
бой версии ѴѴІпсІоѵѵг исправить нужным 
образом любую временную зону. 


Географический часовой пояс - условная полоса на земной поверхности шириной ровно 1Б“ (±7,5° относительно среднего мери- 
диана). Средним меридианом нулевого часового пояса считается гринвичский меридиан, (№кі) 
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Кстати, аналогичная проблема часовых 
поясов имеет место и в мобильной системе 
ѴѴіпсІоѵѵб МоЫІе. Тут проще всего испра- 
вить ситуацию с помощью небольшого гед- 
файла со всеми свежими исправлениями. 
Скачать его можно, например, на форуме 
4рс1а.гц - 4рсІа.ги/Ъщг./іпаех.рІтр?8І''0\ѵ 
1:оріс=1 9/304. Вам останется только вне- 
дрить его в реестр коммуникатора с помо- 
щью программы типа Невсо Ехріогег. 

□ Можно ли в ѴѴІпсІоѵѵе ХР удалить со- 
держимое папки С:\ѴѴІМООѴ\/8\5оЛ- 
\л/агеОІ5[гіЬиІіоп\ОоѵѵпІоасІ - неожиданно 
на нее наткнулся и обнаружил, что она 
просто нереального объема, а после каж- 
дого посещения ѴѴіп6о\л/б Урбане какой-то 
непонятной ерунды в ней становится все 
больше и больше, 

В этой папке хранится кэш обновлений, 
загруженных с ѴѴіпбоѵѵг Урсіаіѳ, ее содер- 
жимое можно вполне безопасно и без по- 
следствий для системы удалить. 

Н Подскажите, можно ли перед уста- 
новкой МісгобоН .МЕТ Ргаппешогк 4 
удалить предыдущие версии .МЕТ? Уж 
очень много места на диске они занима- 
ют, и, если четвертая версия их заменит, 
было бы здорово. 

Нет, пакет МісгозоИ .МЕТ Ргате\«огк 4 
никак не связан с предыдущими верси- 
ями, он их в себя не включает, при уста- 
новке их не заменяет и даже не требует 


их наличия в системе перед своей ин- 
сталляцией. 

□ Я системный администратор. Уст- 
роился уже после того, как на ме- 
сте работы был установлен сервер. 
Иногда мне приходится конструировать 
базы данных через ІУ1ісгозо(1 Ассезз, Но 
мои предшественники сделали так, что 
все еоздаваемые фотографии (строго 
в формате ВМР) автоматически перехо- 
дили под патронаж АбоЬе РИоІозІіор. 
Соответственно, я уже не мог корректно 
работать с графическими материалами 
при создании баз данных. Как только с 
этим ни боролся, не смог эту ситуацию 
исправить. Скажите, пожалуйста, что мне 
делать? 

По идее, все должно быть довольно про- 
сто. Для начала в настройках РІпо!о8Ііор 
надо найти флажок, отвечающий за ав- 
томатическую регистрацию типов фай- 
лов, и отключить его. Думаю, там это 
есть. Далее вам надо найти ПК с такой же 
системой, где ВМР-файлы работают так, 
как вам надо. На этом ПК сделайте два 
гед-файла - ветки реестра нкеѵ_сіаз8Е8_ 
Р00Т\.Ьшр и НКЕУ_СЕА83ЕЗ_Р00Т\Раіп1:.Ріс- 
Тиге (поскольку по умолчанию ВМР-фай- 
лы должны открываться в редакторе 
Раіпі). Импортируйте эти ветки в реестр 
проблемного компьютера, и все должно 
вернуться в исходное состояние. Вообще, 
это довольно неплохой способ решения 
проблем с файловыми ассоциациями - на- 


до лишь иметь под рукой какой-то эталон- 
ный ПК с «чистым» реестром, 

Н Мой вопрос давно назрел - пере- 
ставляешь многочисленным знаком- 
цам систему, а с настройками инета им по- 
том приходится обращаться к провайде- 
рам из частных контор, где с девчонок 
деньги за ручное ОМВ вымогают. Вопрос: а 
какая ветвь реестра должна быть сохране- 
на и импортирована на свежезапитую 
«ось», дабы барыги за подключение мзду 
на просили? Частные конторки творят бес- 
предел в 1 1 3 км от Москвы (Кашира). А что 
там подальше от центра делается?.. 

Честно говоря, сильно сомневаюсь, что 
можно предложить какую-то универсаль- 
ную ветку реестра для сохранения на- 
строек Сети на все случаи жизни. Может 
получиться так, что проще набить все ру- 
ками. Ну, или надо делать гѳд-файлы с 
помощью Азітатроо УпІпзІаІІег, отслежи- 
вая изменения, которые происходят в си- 
стеме при настройке интернета. А вооб- 
ще, мне нравится программа МеШеіМап 
(пеІзе!ггіап.сот) - вот она как раз и явля- 
ется более-менее универсальным инстру- 
ментом для сохранения почти всех сете- 
вых настроек. Да и из системы в систему 
их переносить легко - они хранятся в про- 
стом іпі-файле. 

Но настройки ѴРМ или РРРоЕ она не 
сохраняет. Впрочем, может, наши читате- 
ли предложат какой-то интересный уни- 
версальный способ? цр 


Мультизагрузочная 

□ На моей домашней машине стоит уже 
довольно старенький жесткий диск со 
скромным объемом 250 Гбайт, разбитый на три 
раздела. На С: стоит 'Л^іп 7, на 0: - ѴѴіп ХР НЕ, а 
раздел Е: - хранилище всегО; что необходимо. 

До недавнего времени все было хорошо, и при 
включении ПК я мог невозбранно выбирать ту 
или иную операционку под конкретные зада* 
чи, но тут пришла беда, откуда не ждали, и ѴѴіп 
ХР по целому ряду причин пришлось переин- 
сталлировать. Встала она нормально, но те- 
перь в меню загрузки почему-то не стало вид- 
но \Л/іпсіоѵѵ5 7. Т. е. загружается только \ЛНп ХР, 
хотя в «Проводнике» «семерка» отлично вид- 
на. Ладно, переставил Шпйош 7 - та же кар- 
тина,. только вид сбоку. Теперь в ХР не 
войти. Времени у меня много, на пенсии я, вот 
и пробовал разные варианты: буквы дисков 
переписывал, операционные системы местами 
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менял, 8 разных умных компью- 
терных книжках копался, но ре- 
шения, к сожалению, так и не 
нашел. Получается, сейчас у ме- 
ня каждая ОС сама за себя, хотя 
и стоят на одной железке. Знаю, 
решение есть, и наверняка не- 
сложное, но кроме вас помочь 
некому. Беда! 


Странно, что вы при таком ис- 
ключительном усердии не на- 
шли решения - проблеме загрузки двух 
операционных систем в интернете посвя- 
щено много материалов, в том числе и тем 
случаям, когда при переустановке одной из 
них затирается загрузчик другой ОС. Попро- 
буйте для начала скачать программу ѴІ5Іа- 
Воо1:Рго или ее нынешнюю версию под на- 


званием ОиаІВоо^Рго (ѵі5І;йЬоо1:рго,огд) - 
ока умеет восстанавливать загрузчики в 
мультизагрузочных системах. Также можно 
взглянуть на утилиту аналогичного назна- 
чения Еа5уВС0 ( оСО). С 

их помощью вы свои затруднения, я уверен, 
быстро разрешите. 


.NЕТ Ргатеѵѵогк " программная платформа, выпущенная компанией Місго^оГі: в 2002 году. Основой платформы является исполняющая среда Соптог Іапдиаде 
Кипіігпе (СІК), способная выполнять как обычные программы, так и серверные веб-приложения, (№ікі) 
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К итайская компания Еесіоо, входящая в состав 
корпорации Ьепоѵо, рапортовала о выпуске 
мультимедийной игровой консоли СТ510. Устрой- 
ство было анонсировано еще год назад, но разра- 
ботчики решили не спешить с выводом приставки 
на рынок и основательно потрудились над пользова- 
тельским интерфейсом. По сути, СТ510 представля- 
ет собой аналог системы ХЬох 360 + Кіпесі Внешне 
девайс похож на ОУО-плеер, а его аппаратная плат- 
форма включает в себя двухьядерный процессор с 
частотой 1 ,8 ГГЦ, графический ускоритель и жест- 
кий диск на 250 или 320 Гбайт. 

Консоль в основном предназначена для до- 
машних цифровых развлечений - просмотра ви- 
део, прослушивания музыки, караоке и т. д, Пока 
для нее написано всего восемь игр (танцы, бое- 
вые искусства, гимнастика и т. п.), предустанов- 
ленных во внутреннюю память, и неизвестно, по- 
явятся ли новые. Выделенной сетевой службы 
или магазина приложений у СТ 1 50, скорее всего, 
не будет, 

Несмотря на страну происхождения, устрой- 
ство будет стоить довольно дорого - $600 за базо- 
вую модель. Заметим, что примерно за те же день- 
ги на территории Поднебесной можно купить на- 
стоящий ХЬох 360 с «Кинектом» в придачу и кон- 



И гровая корпорация Асііѵізіоп 
официально анонсировала 
вторую часть проекта СаІІ о^ Оиіу: 
ВІаск Орз, разработку которого ве- 
дет ее дочернее предприятие Тгеу- 
агсіі, пишет газета ТІіе ѴѴазІтіпдІоп 
Розі Игра будет создаваться под 
все три популярные платформы; РС, 


ХЬох 360 и РІауЗіаІіоп 3. Рекоменду- 
емые аппаратные требования для 
«писишных» машин не приводятся, 
да и в целом создатели пока не рас- 


в период международной войны 
за водные ресурсы и редкозе- 
мельные элементы. Главным ге- 
роем станет Дэвид Мейсон (Оаѵіб 
Мавоп) - сын Алекса Мейсона, хо- 
рошо знакомого нам протагонис- 
та из предыдущей части. Однако 
на этот раз воевать ему придется 
не только с людьми, но и с 
высокотехнологичными 
роботами, входящими в со- 
став армии будущего, ко- 
торых, кстати говоря, мож- 
но будет задействовать в 
некоторых однопользова- 
тельских миссиях в качест- 
ве союзников. 

Сюжет часто будет за- 
висеть от выбора игрока, 
причем в ряде случаев он 
будет иметь негативное раз- 
витие. 

В создании сюжетной линии 
принимает участие Дэвид Гойер 
(Оаѵіб Соуег) - сценарист филь- 
мов «Бэтмен: начало» и «Бэтмен 


соль Міпіепсіо ѴѴІі первого поколения, хотя офици- 
ально их продажа в Китайской республике запре- 
щена, Стоит добавить, что местные геймеры отне- 
слись к инициативе крайне негативно, назвав ее 
«издевательством над пользователями». 


крывают технические характерис- 
тики своего продукта. 

Зато о сюжете игры известно 
уже довольно много. Действие бу- 
дет разворачиваться в 2025 году, 


возвращается». Официальной да- 
той выхода игры названо 13 нояб- 
ря, а найти проморолик на Уои- 
ТиЬе можно по словам «СаІІ Оиіу: 
ВІаск Орз 2 Тгаііег». 


Аругой Б.ТА.Г.К.Е.Г5, 


П редставители студии Ѵозіок 
Сатез в одном из недавних 
интервью сообщили о причинах, 
по которым невозможно продол- 
жить разработку второй части 
игры З.Т.А.1.К.Е.Н., анонсиро- 
ванной в 2010 году. Как объяс- 
нил глава фирмы Олег Яворский, 
его команде не удалось приобре- 
сти права на данную франшизу, 
которые принадлежат закрытой 
в конце прошлого года украин- 
ской компании ѲЗС Сате \Л/ог1с1, 
Переговоры с владельцами дли- 
тельностью в месяц не принесли 
положительных результатов, и де- 
велоперы были вынуждены отка- 
заться от использования удачного 
названия, 

Однако сотрудники Ѵозіок 
Сатез решили не бросать нача- 
того. В настоящее время уже ве- 
дется работа над постапокалип- 
тическим шутером Зигѵагіит (в 


вольном переводе - «Выживал- 
ка»), Идейно он будет схож с 
первым З.Т.А.І.К.Е.Н. - сюжет иг- 
ры разворачивается в мире, пе- 
режившем глобальную катастро- 
фу, в котором встречаются ано- 
мальные зоны, противоборству- 
ющие фракции и, конечно же, аг- 
рессивно настроенные радиоак- 
тивные мутанты. Сообщается, что 
много внимания будет уделено ме- 
тодам выживания. 

Игра будет распространять- 
ся на условно-бесплатной осно- 
ве через системы цифровой 
дистрибуции. Базовый продукт, 
скорее всего, можно будет ска- 
чать бесплатно, но, чтобы быстро 
развить своего персонажа, игро- 
кам придется загружать платный 
контент. Дата релиза Зигѵагіит 
пока не раскрывается, скорее 
всего, он выйдет лиінь в следую- 
щем году. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах; \ѵ«\л/.епдасІде1.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рси/огісі.сот, ѵѵіл'ѵі/.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 
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Игровые доходы 

Н а днях аналитическая фирма 
Меѵі/гоо опубликовала отчет, 
посвященный доходам в области 
игр для мобильных устройств по- 
пулярных платформ ЮЗ и Апсіго- 
ісі. Согласно результатам иссле- 
дования, в котором принимало 
участие около 17 000 человек, в 
США более 90% прибыли посту- 
пает не от первоначальной прода- 
жи игр, а от последующих внутри- 
игровых покупок - новых уровней, 
предметов, дополнительных ре- 
жимов и т. д. В других странах, в 
частности в Германии и Франции, 
этот показатель варьируется от 
73 до 87%. Доходы от размеще- 
ния рекламных баннеров не учи- 
тывались. 

При этом на территории США 
на долю «яблочных» устройств 
приходится порядка 84% всей 
прибыли в данной области - в пять 
раз больше, чем «андроидных» 


Убойные ОТС 


конкурентов (16%). Отмечается, 
что владельцы і-гаджетов чаще, 
чем пользователи «Андрюши», 
склонны отдавать деньги за ска- 
чивание игр и сопутствующий 
им контент. 19 млн американ- 
ских мобильных геймеров (28%) 
выбрали в качестве игрового 
устройства ІРбопе, еще 18 млн 
используют для этих задач іРосі 
Іоисб третьего или четвертого 
поколения. В секторе планше- 
тов лидирует іРаб - запускать 
на нем любимые игры предпочи- 
тают 60% юзеров (12,7 млн че- 
ловек). 

Интересно, что 19% мобиль- 
ных геймеров, проживающих в 
«оплоте демократии», по-преж- 
нему запускают игры на обыч- 
ных мобильниках с проприетар- 
ной операционкой, а во Фран- 
ции таким образом проводят до- 
суг 34% пользователей. 



Пополненный Мах Раупе 


Т айваньская корпорация АЗІІЗ объявила о вы- 
пуске линейки мощных игровых ноутбуков, 
оснащенных процессорами Іпіеі Іѵу Вгісіде. Все 

они принадлежат к семейству Н.О.Ѳ. (НериЫіс о( 
Оатегз - «Республика геймеров») и имеют соответ- 
ствующее дизайнерское оформление в красно-чер- 
ных тонах. Было представлено четыре портативных 
ПК, все они построены на камне Соге І7-36100М 
с тактовой частотой 3,2 ГГц, имеют по 8 гигов опе- 
ративной памяти и оснащены 17,3-дюймовым экра- 
ном с разрешением 1920 х 1080 пике, со светоди- 
одной подсветкой. 

Самая дорогая модель, АЗСЗ Ѳ75ѴѴѴ-Э1026Ѵ, 
поддерживает вывод стереоскопического изобра- 
жения. В качестве ОРУ здесь испсльзуется Ое- 
Рогеѳ СЗТХ 660М с 2 Гбайт оперативки, хотя в млад- 
шей модели Ѳ75ѴѴУ-Т1040Ѵ (€2000) установлены 
более мощная видюха беРогсе ЗТХ 670М с рас- 
ширенным объемем оперативней памяти (3 Гбайт) 
и твердотельный накопитель на 256 Гбайт, которо- 
го у флагмана нет - он может похвастаться лишь 
традиционным жестким диском емкостью 1 Тбайт 
(7200 об/мин). 

Стоимость топового «республиканского» ноу- 
та с ЗС-экраном для жителей Германии и Австрии 
составит порядка €2300, о цене в России пока ин- 
формации нет, Остальные ТТХ геймерских ноутбу- 
ков полностью идентичны: четыре порта СЗВ 3.0, 
разъемы НОМІ, ОізрІауРоП и 0-ЗиЬ, аккумулятор 
на 5200 мА-ч, веб-камера и беспроводные интер- 
фейсы ѴѴІ-Рі и ВІиеІооіЬ. 


Д о конца текущего года игровое 
издательство Росквіаг выпус- 
тѵгг аж семь дополнений для треть- 
ей части культовой игры Мах Раупе, 
сообщает портал Еигодатег. Напо- 
мним, что игровые события разво- 
рачиваются через восемь лет пос- 


ле окончания предыдущей главы 
в бразильском городе Сан-Пауло. 
Первый аддон под названием ІосаІ 
Зизіісе (Местное правосудие) станет 
доступен в течение июня, через па- 
ру недель после выхода консольной 
версии игрушки в Европе. 

В нем геймерам предложат три 
карты для многопользовательско- 
го режима, несколько новых испы- 


таний и набор предметов, позволя- 
ющих изменить внешний вид свое- 
го персонажа. Затем, в июле и ав- 
густе, выйдут еще четыре ОБС. Ре- 
лиз двух последних дополнений, 
РаіпІиІ Метогіев Мар Раск и Тгіекіе 
□оѵѵп Есопотісз Мар Раск, запла- 
нирован на осень. О со- 
держании этих аддонов ни- 
чего не известно, но, как 
предполагают сотрудники 
Еигодатег, все они так или 
иначе будут рассчитаны на 
игру с живыми соперника- 
ми по Сети. 

Приобретать ОБС мож- 
но будет как по отдельно- 
сти, так и все сразу с по- 
мощью цифрового «про- 
пуска» Восквіаг Равз. Его 
стоимость составляет око- 
ло 1000 руб. для владельцев РІау- 
Зіаііоп и ХЬох (последние также 
могут отдать за него 2400 очков 
М3 Роіпіз). Что характерно, ника- 
ких упоминаний о доступности упо- 
мянутых дополнений для РС-плат- 
формы сделано не было, но не ис- 
ключено, что пользователи деск- 
топов смогут получить их позже в 
этом году. 



Ампер-час (А-ч) - внесистемная единица измерения электрического заряда, используемая для обозначения емкости аккумуляторов. Заряженный аккумулятор 
емкостью 1 А-ч теоретически способен обеспечить силу тока в 1 А в течение 1 ч (или, например, 0,1 А в течение 10 ч). (\Ѵікі) 
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Военно-полевая 



Николай Барсуков 

Ь@ирѵ/еек.ги 
Моосі; прицеливаюсь 
Мизіс: стук сердца 


пять гремит вокруг нас Вторая 
мировая. Разрушенные города 
перемежаются относительно па- 
сторальными пейзажами, утыканными 
военной техникой. Кругом, яоное дело, 
фашисты. Наша задача - использовать 
все имеющиеся в нашем распоряжении 
средства, для того чтобы приблизить за- 
вершение конфликта, точечно воздей- 
ствуя на ключевые фигуры историческо- 
го противостояния. Игра, как и принято в 
таких случаях, разбита на миссии, каж- 
дая из которых предваряется неболь- 
шим брифингом. Почти сразу возникает 
четкое ощущение, что по ошибке уотано- 
вил СаІІ оі Оиіу: ѴѴогІб аі ѴѴаг (уж больно 
похожи графика и оформление в целом), 
но характер заданий здесь несколько 
иной - не надо бежать в толпе сотовари- 
щей на укрепленные позиции противни- 
ка, вместо этого лучше подыскать «леж- 
ку» поудобнее и отстреливать оттуда не- 
годяев, по возможности невозбранно. 
Заодно, кстати, наслаждаясь фирменной 
фишкой этой серии, получившей назва- 
ние ВиІІеІ Сат. 

Выглядит это достаточно забавно. 
Если вы выровняете дыхание, хоро- 
шенько прицелитесь и выпустите вра- 
жине пулю в жизненно важный орган, за 
дело возьмется эта самая ВиІІеІ Сат. В 
такие моменты время замирает, пуля, 
медленно вращаясь и оставляя за собой 
ударную волну, устремляется к месту на- 
значения. Смена плана - и вот уже перед 
нами ожидающий кончины обреченный 
враг. Для наглядности нам подсвечивают 
часть его скелета, внутренние органы 
(насчет прочих не знаю, а мозг я точно 
видел), и в этот момент кусочек свинца 
эффектно наносит повреждения, несо- 
вместимые с жизнью. Анатомический те- 
атр, да и только. 

Нет, я понимаю, что непростая рабо- 
та снайпера в чем-то похожа на работу 
хирурга, Да и знание строения человече- 
ского тела в таких вопросах лишним не 
бывает. Но, честно говоря, натуралис- 
тичности как-то уж прямо через край. Хо- 
тя, я уверен, многим понравится. К тому 
же не каждый выстрел «аранжируется» 
подобным образом - милосердная ВиІІеІ 
Сат напоминает о себе лишь тогда, ког- 



да вам удалось по-настояшему хорошо 
прицелиться, 

В остальном процесс развивается 
по законам жанра - бегаем от одного 
маркера к другому, прячемся, устанав- 
ливаем фугасы на обочинах дорог. В 
случае необходимости помимо винтовки 
с оптическим прицелом (все варианты 
оружия, разумеется, исторически досто- 
верны) можно воспользоваться автома- 
том, пистолетом с глушителем и т. д. Но 
это все вторично, так как, несмотря ни 
на что, название игры полностью фор- 
мирует геймплей. 

Пару слов о реализме. Игра предла- 
гает несколько уровней сложности. На 
самом простом выпущенные из вашей 
«Мосинки» (как вариант) пули будут ле- 
теть прямо, невзирая на гравитацию, со- 
противление воздуха и прочие раздра- 
жающие детали мироздания. Для тех же, 
кто ходит о прищуренным глазом и уже 
32 раза посмотрел фильм «Враг у во- 
рот», есть варианты поинтереснее. При- 
дется полностью освоить все насечки 
снайперского прицела, уметь опреде- 
лять дистанцию до цели и учитывать ряд 
прочих параметров. Выбрать предпочи- 
таемую вами сложность труда не соста- 
вит - игра прекрасно русифицирована, 
причем я говорю как о текстовом, так и 
об аудионаполнении. 


> Игра: Бпірег Еіііе Ѵ2 

■ Тип: шутер от третьего лица 

■ Разработчик: РеЬеІІіоп 

■ Издатель; 505 (Ьатез 

■ Платформы: РС, ХЬох 360, РІауЗІаТіог 3 

■ Объем дистрибутива: 5,2 Гбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: 5ПІрегеІі1;еѵ2.сот 

Ну и, пока вы не начали, не могу не 
предупредить. Бушующий в мире шабаш 
политкорректности довел разработчи- 
ков до того, что в какой-то момент Зпірег 
ЕІІІе Ѵ2 предложит нам пострелять в со- 
отечественников, делая при этом вид, 
что так и должно быть, Я сталкиваюсь с 
подобным уже не впервые, и меня это 
здорово коробит. Впрочем, не настоль- 
ко, чтобы из-за узколобости какого-то 
сотрудника отдела разработки пропус- 
кать удачный игровой проект. А в осталь- 
ном Зпірег ЕІІІе Ѵ2 вполне себе хороша. 
Графика, может, и не поражает вообра- 
жение, но, если подкрутить настройки, 
она становится очень даже приемлемой. 
Противники демонстрируют привычный 
(никакой?) уровень искусственного ин- 
теллекта, звуковое сопровождение хоть 
и не запоминается, но и не раздражает. 
Да и некогда музыку слушать - гораздо 
важнее не сбить себе дыхание перед вы- 
стрелом. 


7,62-миллиметровая винтовка образца 1891 года (винтовка Мосина) - магазинная винтовка, принятая на вооружение Российской армии 
в 1891 году. Активно использовалась в период с 1891 по конец Великой Отечественной войны. (ѴѴікі) 


42 УРСІ^АОЕ #18 [57Д] май 2012 


Структурируем воду. 
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Ь@црѵѵеек.ги 

МоосІ; заинтересованное 

Ми$іс: шум воды из крана 


едюжинный талант изобретателя, 
помноженный на исключительное 
упорство, позволил нашему про- 
тагонисту совершить открытие века - 
найти способ превращать жидкость в по- 
добие живого существа с признаками ин- 
теллекта. Все, что для этого нужно, - не- 
кое «семя», представляющее собой не- 
большой механический приборчик, вы- 
полненный в стимпанковском стиле. Да, 
именно такова предыстория, рассказы- 
ваемая в самом начале посредством де- 
сятка или около того картинок. Вам нуж- 
ны объяснения посерьезнее? Получите их 
в ходе прохождения, возможно (смайл). А 
пока с места в карьер бежим и разгады- 
ваем загадки. 

Антураж более или менее классиче- 
ский - коридоры, лестницы, двери, кноп- 
ки. Вот только разгадывать придуман- 
ные разработчиками загадки следует с 
учетом главной фишки ѴеззеІ - наличия 


отменной физической мо- 
дели воды. Она здесь и 
друг, и враг, Жидкие со- 
здания, появившиеся на 
свет благодаря нашему ге- 
нию, бегают повсюду. Плюс 
к этому мы можем созда- 
вать свои - был бы источ- 
ник воды да то самое «се- 
мя», превращающее лужи 
в истерично мечущиеся по 
экрану отдаленные подо- 
бия Соника. 

Игровой процесс не 
портит даже внещность на- ~ 
шего героя - эдакого гопника эпохи Воз- 
рождения. Приятно прорисованные ло- 
кации вполне способствуют приложе- 
нию необходимых умственных усилий, а 
спокойный саундтрек с преобладанием 
клавишных расслабляет и настраивает 
на нужный лад. 



Игра: Ѵехвеі 
Жанр: аркада, инди 
Разработчик: 51гагде Іоор батез 
Издатель: ІгкііеРиЬ 
Платформа: РС 

Объем дистрибутива: 533 Мбайт 
Адрес: «ѵѵ«^.$1гапде1оордате$.сот 


Квантовая механика 
лля 



Николаи Барсуков 

Ь@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: гроза 

Ми5Іс: гроза 


азработчики определенно заслу- 
жили орден Гейзенберга за са- 
мую удачную в истории компью- 
терных игр визуализацию корпускуляр- 
но-волнового дуализма. 

Итак, мы частица. Но в то же время 
как бы и волна (смайл). У нас имеется 
положение в пространстве, а также ам- 
плитуда и частота. Зажимаем левую 
кнопку мыши - понеслась. Игровое по- 
ле в полном соответствии с традициями 
жанра движется справа налево, по нему 
раскиданы фишки. Одни, как водится, 
надо собирать, а других избегать. Вот 
только управлять нашей частицей напря- 
мую мы не в состоянии - она неотврати- 
мо следует своей синусоиде. На нее-то 
мы и влияем. Движения мышью вверх- 
вниз меняют амплитуду волны, взмахи 
манипулятором вправо-влево - ее пери- 
одичность. 


А 


На освоение \Л/аѵеЬтп 
у меня ушло 5 мин. А по- 
том стало интересно. Уже 
на пятом или шестом уров- 
не было реально непро- 
сто попадать в резонанс с 
раскладывающим «вкус- 
ные» фишки алгоритмом, 
а ведь всего таких уровней 
сотня, не считая бонус- 
ных, да и количество стран- 
ных объектов на экране 
растет. 

Необычный геймплей 
сочетается с приятной му- 
зыкой и регулярно меняющимися аними- 
рованными фонами на космическую те- 
матику. Легко представить себя частич- 
кой солнечного ветра, вечно летящей в 
холодной пустоте непрерывно расширя- 
ющейся Вселенной. 
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Игра: ѴѴаѵеСогш 
Жанр: аркада, инди 
Разработчик: Есіеп ІгкІизігіеБ 
Платформа: РС 

Объем дистрибутива; 533 Мбайт 
Адрес: есІепіпсІиБІпезха 


Корпускулярно-волновой дуализм - принцип, согласно которому любой объект может проявлять свойства как волны, так и частицы. Был введен при разработке 
квантовой механики для интерпретации явлений, наблюдаемых в микромире, с точки зрения классических концепций* (ѴѴікі) 
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Письма приводятся без исправлений орфографических, стилистичес- 
ких и пунктуационных ошибок. Символы цензуры; @#$% заменяют не- 
нормативную лексику, <...> - купюры, *** - прочие замены. К вашим 
услугам почтовый ящик ирдгасІе@ирѵѵеек.ги. 



Лала Лалалаева 

уапкее@ирѵѵеек.^^ 
Моосі: погоды шепчут 
Ми5Іс: Ѵікіог Іагіо 



5иЬ]ес{: 

награда найдет своих героев 


Андрей Лемешев 


Как-то подумалось, что людям свойствен- 
но обращать внимание только на нега- 
тив, Вспомните, когда Вы в последний 
раз оставляли благодарность в «жалоб- 
ной книге"? А вот наябедничать - это да, 
это можно (смайл) А к тому я это, что все 
больше среди нас циников и скептиков. 
Неверующих в честность. «Конкурс? В 
любимом апгрейде? Да ну.. Все равно 
все призы уже розданы! Брату глав.ре- 
да, подружке вып.реда и тд». На своей, 
так сказать, шкуре убедился в обратном 
(смайл) К новому году отправили с же- 
ной 2 е-таіі на «халявный» лотерейный 
конкурс. Вы не поверите, как это прият- 
но, когда твою фамилию печатают в 
журнале, да еще и по такому приятному 
поводу! Видеокарта, да еще и не из де- 
шевых, получите-распишитесь (смайл) 
На волне позитива - участвую в конкур- 
се «8 марта» с ѴЕРВАТІМ и анаграмма- 
ми. Большие надежды, поддержка всего 
офиса и выигранная флешка на 8 ГБ. 
Конечно, хотелось переноску, но.. И так 
неплохо, подарок маме. Два конкурса - 
два полученных приза. Скептик внутри в 
меня посрамлен (смайл) Огромное спа- 
сибо любимому журналу за возможность 
участвовать в разнообразных творчес- 
ких и не очень конкурсах, а также сов- 
сем не теоретическую вероятность выиг- 
рать в этих самых конкурсах! Участвуйте 
и побеждайте, успехов 


Привет победителям ! 

Оик)иі, с'ееі ѵгаі! Мы обожаем разда- 
вать подарки! Столько позитива вы нам 
приносите своей радостью, а еще торти- 
ки, шоколадки, а некоторые особо сообра- 
зительные даже цветочки (смайл). Очень 



скоро очередной конкурс, не пропустите. 
А следом еще и еще, останавливаться мы 
не собираемся! 

$иЬ]есТ: 

Про авторские права 

Сергей Герасимов 

Доброго вам времени суток! 

Написать меня сподвигло очередное 
письмо про авторские права. ИМХО, спор 
об авторских правах давно уже перешел 
в стадию холи вара, очень похожего на 


спор о безбилетном проезде обществен- 
ном транспорте. Основное положение 
сторонников пиратского софта/кино/му- 
зыки - зачем платить за то, что можно 
взять даром. Основной аргумент против- 
ников -люди работали, тратили свои си- 
лы/время/те же деньги и должны полу- 
чить отдачу. 

Считаю, что есть возможность «прими- 
рить» обе стороны, если только одни (авто- 
ры и соответствующие компании) хоть не- 
много смогут умерить свои аппетиты, а вто- 
рые - пользователи - свою страсть к пол- 
ной халяве. 



Идеалом конфуцианства является создание гармоничного общества по древнему образцу, в котором всякая личность имеет свою 
функцию. Конфуций сформулировал золотое правило этики: «Не делай человеку того, чего не желаешь себе». (ѴѴікі) 
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Журнал ЦРСРАОЕ 
простой способ; 


это самый 


• всегда быть в курсе последних событий в ми- 
ре высоких технологий; 

• не только оперативно получать информацию 
о технических новинках, поступивших на рос- 
сийский рынок, но и узнавать результаты их 
тестирования с комментариями экспертов; 

• знать все о новых программах; 

• получать полезные рекомендации по эксплуа- 
тации ПК. 


Как подписаться 
на иРСВАОЕ 

‘ Заполните подписной купон и 
платежное поручение, зачеркнув 
календарные номера месяцев, в 
течение которых вы хотите 
получать журнал, 

* Перечислите деньги на наш 
расчетный счет по приведенной 
квитанции. 

* Отправьте подписной купон и 
копию квитанции об оплате по 
адресу: 129090, отдел подписки 
ООО Издательский Дом ■•Веисто», 
Россия, г. Москва, а/я 100, или по 
факсу; <495) 684-5285. 681-7837, 
или по электронной почте: 
рос1рі5ка@)ѵепеіо.ги. 

Если мы получим вашу заявку до 
15-( о числа текущего месяца, то 
подписка начнется со следуюідѳго 
месяца. 

Обнщя сумма платежа рассчитыва- 
ется по следующей схеме: 
стоимость подписки на один месяц 
умножается на количество месяцев, 
отмеченных вами. 

В Москве журнал доставляется 
подписчикам курьером в офис или 
кладется в по'іговый ящик. В регионы 
России журнал отправляется 
бандеролью. 

С 2012 г. стоимость подписки - 
255 рублей в месяц, 
на шесть месяцев - 1530 рублей, 
на год - 3000 рублей. 

Наценка для юридических лиц 
составляет 5%. Все цены указаны 
с учетом НДС <10%). 
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для авторов 


А втору лучшего из опубликованных в этом номе- 
ре писем, приехавшему в редакцию, мы вруча- 
ем приз от компании Сепіиз (ѵ . - иг- 

ровой руль Сепіиз 5реесІ№ИееІ 3 МТ, оснащенньій 
14 программируемыми кнопками, рычагом переклю- 
чения передач и системой виброотклика, обеспечива- 
ющей реалистичную обратную связь. 



С музыкой и книгами сложнее. Тут, как 


Я рассмотрю ситуацию с двумя со- 
ставляющими - кино и софтом, посколь- 
ку с ними несколько проще, чем с музы- 
кой/книгами. 

Во-первых, кино. Определим «жизнен- 
ный цикл» фильма. Во-первых, его, конеч- 
но, снимают. Далее он выходит в прокат, 
Далее - распространяется на всевозмож- 
ных носителях (ОѴО, ВІи-Пау, видеокассе- 
ты, правда все реже). 

Так вот, наступает такой момент, когда 
все, кто хотел, фильм посмотрели в кино и 
/или купили соответствующий носитель. 
После этого фильм перестает приносить 
доход, а то и вовсе исчезает из продажи. 
Так вот, если бы я был законодателем, то 
срок охраны авторских прав фильма я бы 
установил, исследовав сроки проката и 
сроки продаж существенного количества 
носителей, Как только продажи сошли до 
некоторого уровня - все, охрана снимает- 
ся, фильм можно распространять как 
угодно - копиями, в торрентах и пр. Поче- 
му так? Да потому, что весь доход с филь- 
ма уже получен, дальше - только случай- 
ные поступления, нерегулярные и незна- 
чительные. Согласитесь, что немного сей- 
час найдется фильмов, которые выдержат 
несколько перевыпусков так, чтобы каж- 
дый перевыпуск расходился массово на 
носителях, Так что сроком охраны автор- 
ских прав на фильм спокойно можно уста- 
новить срок его широкого распростране- 
ния и «покупаемости» , если так можно вы- 
разиться, носителей с фильмом. 

Во-вторых, программное обеспече- 
ние, ПО. Тут многие компании-производи- 
тели пошли по верному пути - дифферен- 
цирование версий. 

Хорошо, когда есть минимальная 
версия за небольшие деньги или даже 
вовсе бесплатно. Для бытового, домаш- 
него применения такой обычно хватает, 
ну а для профессионального использо- 
вания, для зарабатывания денег не грех 
и заплатить. Но у ПО, как и у фильма, то- 
же есть свой «срок жизни». И этот срок, 
как мне кажется, ограничивается време- 
нем технической поддержки продукта. 
Таким образом, время охраны авторских 
прав на программный продукт можно со- 
вершенно спокойно ограничить време- 
нем его технической поддержки компа- 
нией-разработчиком. Как срок техпод- 
держки закончился - все, ПО переходит 
в разряд свободного. И если кому-то 
хватит функциональности старой вер- 
сии - почему бы не позволить ее исполь- 
зовать, ведь «сливки» с нее уже все сня- 
ты, больше доход старое ПО все равно 
приносить не сможет. 


мне кажется, трудно определить период 
«снятия сливок». Единственно что хоте- 
лось бы отметить, произведение должно 
приносить «плюшки» только своему авто- 
ру, а никак не его наследникам, которые, 
по большому счету, никакого отношения 
к произведению не имеют. 

Вот такие вот мысли. Верные или нет, 
не знаю, зато мои собственные. 

Да что вы все как сговорились, весна, глав- 
на, на дворе, а онѳ всё про серьезное, всё 


б им про пиратство, авторские права и про- 
чую скукотень. Давайте я вам лучше боян- 
чеги потравлю. 

Одна женщина пришла к Конфуцию и 
спросила, почему мужчинам разрешает- 
ся иметь отношения с несколькими жен- 
щинами, а женщинам с несколькими муж- 
чинами - не разрешается. 

Мудрый Конфуций поставил перед ней 
пять чайников и пять чашек и сказал; 

- Если я разолью чай в пять чашек из 
одного чайника, это будет нормально? 

- Нормально, - ответила женщина. 

Конфуций удовлетворенно кивнул. 

- А теперь, наоборот, я налью чай в 
одну чашку из пяти чайников. Это нор- 
мально? 

- И это нормально, - ответила жен- 
щина. 

- Дура! - закричал Конфуций. - Ухо- 
ди отсюда, такую притчу испортила! 

Или вот еще хороший. 

Прибежала курочка к кузнецу. 

- Кузнец, кузнец, дай скорее хозяину 
хорошую косу. Хозяин даст коровушке 
травы, коровушка даст молока, хозяюш- 
ка даст мне маслица, я смажу петушку 


горлышко: подавился петушок бобовым 
зернышком. 

- Косу я, конечно, дать могу. Но по- 
чему бы тебе просто не взять у меня 
масла? 

- Да-а?! И запороть такой хороший 

КВ0СТ?! 

А это правдивая история. 

Жила-была мачеха о дочками, и бы- 
ла у нее работница Золушка. Уехала ма- 
чеха с дочками на бал, а Золушку не 
взяла. Тут прилетела Фея и говорит Зо- 
лушке: «Вот тебе карета золотая, вот те- 
бе кони вороные, вот тебе 
платье белое. Поезжай на 
бал, но не задерживайся: 
ровно в полночь платье 
превратится в смиритель- 
ную рубашку, карета - в 
палату, а кони - в докто- 
ров-психиатров». Поеха- 
ла Золушка на бал, да задержалась. 
Только прыгнула в карету - тут часы и 
пробили. Открывает она глаза, а кру- 
гом психиатрическая палата да санита- 
ры в халатах, глянула на себя в зерка- 
ло - вместо платья рубашка смиритель- 
ная, а сама уже не Золушка, а мужик ка- 
кой-то усатый - Петр Петрович Иванько. 
С его слов и была записана эта правди- 
вая история. 

и напоследок моя любимая игра «Ког- 
да дома скучно» . 

Для игры вам понадобится; человек 
(вы сами), ванная комната, ванна с натя- 
нутыми над ней веревками-лесками для 
сушки белья, колготки. 

Как играть: надеваете колготки по- 
пой на голову, залезаете в ванну, вста- 
ете в ней в полный рост, ноги (кол го - 
точные, не свои) забрасываете на ве- 
ревки для сушки белья. Медленно тро- 
гаетесь с места и делаете несколько 
шагов вперед. В это время вы - трол- 
лейбус. 

Здравствуйте, Сергей. За собствен- 
ные мысли вы по праву заслужили руль. 
Люблю тех, кто думает! 


Уважаемые читатели! Для получения 
призов вы должны связаться с редакци- 
ей в течение одного месяца с момента 
выхода журнала с опубликованным пись- 
мом. Проявляйтесь вовремя! 


«Золушка» - западноевропейская сказка, наиболее известная по редакциям Шарля Перро, братьев Гримм и «Пентамерона». Это один 
из популярнейших «бродячих сюжетов», который имеет свыше тысячи воплощений в фольклоре разных народов мира. (Шікі) 
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